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A Foldtol tavol

A Descent nevet val6szintleg igen so-
kan ismerik azok koziil, akik az x86
alapti PC-ken maér a korai id6kt6l
kezdve keresték az dnfeledt kikapcso-
16das lehetGségét. A most emlitett ja-
ték elsG két részével a fejleszt csapat
figyelemre mélt6 munkat végzett,
végérvényesen beirva magat jatékipar
nagyijai kozé. Bels6 nézetd jatékaik

a tavoli jovébe kalauzoltak el, ahol
apro6 trhajonkkal kellett helytallnunk
programvirussal fert6z6tt banyarobo-
tok ellenében, bonyolult és zart belsé
térben. Ezek a programok (az akkor
aktualisan slager Doom és Quake elle-
nében) teljesen vérmentesek voltak,
valamint az ,emberszimulatoroktol”
eltéréen reflexeinken tal erésen igény-
be vették harom dimenzids tajékozo-
dasi képességeinket is. Természetesen
a harmadik rész sem hazudtolja meg
a mtfajt: az arcade jellegt #ir-FPS sti-
lus valaha létezett probalkozasainak
egyik vezet§ szerepét tolti be, mivel
érdekes fizikaja, kival6 grafikaja és
élvezetes jatékmenete még évekkel

a megjelenése utan is kategoridjanak
felsé szintjét képviseli. Az utolso epi-
z6d el6deinek minden kellemes tulaj-
donsagat 6rokolte, sét a fejlesztd
Outrage ahol csak lehetett, ra is tett
egy lapéattal az emlitett szinvonalra,
igen nehéz hazi feladatot adva 1étezd
és leendd konkurencianak.

A Descent3 egy tartalmas, (bar kissé ko-
pottas grafikdj) intréval nyit: fantaszti-
kus zenei alafestéssel talalva, kiilsé né-

zetbdl élhetjiik at, ahogyan tehetetleniil

szaguldunk az izz6 Nap felé, amikor
egy varatlanul felbukkan6 hajé voné-
nyaldbjai megmentenek a biztos pusz-
tulastol. Itt 1éphetiink be abba a virtua-
lis vilagba, ahol az ellenséges robotok
altal nehezitett, FPS jatékokra jellemzd
kiildetésalapt felfogasban kell palyarol
palyéra haladva végrehajtanunk kijel6lt
feladatainkat. El6deitdl eltérGen,

a jatékmenetben elSrehaladva itt egy
erételjes torténeti szal is kibontakozik,
melyben az ellenséges PTMC vallalat
korili arulas, vagy éppen orgyilkossag
teszi még élvezetesebbé a képernyd
el6tt toltott 6rakat. A Pyro (igy hivjak
az apr6 hajot) fegyverrendszere az el6-
z0 részekhez képest fejlédott, am nem
hordoz kirivé meglepetéseket: szimpla

ENERGY!

A jatékrovat e havi részében belsd nézetl ,(rszimulatorokroél” lesz szé.
Ebben a mufajban két olyan versenyzét fogok megnevezni, melyek linuxos
binarissal és mérhetd multtal egyarant rendelkeznek, platformfliggetlen
klasszikusokhoz méltdan.
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1. dbra A Descent3 linuxos telepitje

lézert6l kezdve, vulkan gépagytn at
akar célkovet6 rakétak képezhetik
felszereléstinket. Viszont, hogy ne
csak a Pyro legyen teritéken, ebben
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3. ébra A GuideBot , fertGtlenit”

a részben mar harom vadasz is repiil-
hetd! Mindezek felett programoztak
nekiink egy hiiséges tarsat is,

a GuideBot-ot. Ez egy javarészt 6nallo
életd robot (alapértelmezetten az F4 bil-
lentytivel hivhat6 el§), melyet munkara
kiildve instrukcidink szerint felméri

a terepet, felkutatja az extra targyakat,
megmutatja a feladatainkhoz sziikséges
helyes tatiranyt, vagy éppen a ellensé-
geinket bénitja meg valamely antivirus
koddal. A program oktaté részét min-
denképpen javallott végigcsindlni,
hiszen tirhajonk iranyitasa (arcade jel-
legének ellenére) némi ratermettséget
és rutint igényel. A mérhetd rutin min-
denképpen feltétel, mivel a 15 palyas
kaland kezdetén berepiilend? jatéktér
ugyan szerény meéretti, azonban

a sziikséges tajékozodasi képesség a ké-
sébbiekben mind inké&bb f&szerephez
jut a nyakatekert jaratokban. A latvany-
ra sem lehet panaszunk, a leképezett
fizikaért és képi vilagért felel6s
Fusion(TM) motor mesterien teszi
dolgat: az effektekben gazdag grafika
még igy, ,megoregedve” is tiszteletet
parancsold, nem mellékesen jatszi
konnyedséggel valtogatja a kiils6 és
belsé tereket. A Descent3 természetesen
multiplayer izemmoddal is bir.

A két CD -t elfoglal6 jaték 1999-es meg-
jelenése csupan a Win32 platformot
érintette. Roviddel eztan keriilt képbe
a Scott Draeker-féle legendds Loki
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Entertainment, mely a tisztan Win-
dows-specifikus programot atporolta
x86 Linux rendszerekre: igy sziiletett
meg a linuxos Descent3. Mivel a jaték
meglehetGsen régi (a szdimunkra érde-
kes verzi6 2000 jiniusdban latott napvi-
lagot), igy hardverigénye mai léptékkel
igen szerénynek szamit: 800 Mhz éra-
jeld x86 CPU és 32Mbyte tarral szerelt
3D grafikus kartya mellett (els6sorban
GLX kapcson keresztiil, lasd késébb)
mar nagyobb felbontasokban is élvez-
het6. Sok gondunk nem akad a telepi-
téssel: az elsG lemezt beftizve, annak
gyOkerében talalhaté setup.sh
szkriptet kell inditanunk rootként.
Ezaltal a binaris allomanyok alapértel-
mezett helytikre kertilnek, valamint
(igényeink szerint) a lemezen talalhat6
adatcsomagok is merevlemeziinkre
JKoltozhetnek”. Utdbbi esetet valasztva
a jaték idejére nem fog kelleni a telepi-
t6 lemez, a teljes installalas ekkor vi-
szont mar b6 500 Mbyte helyet igényel.
Az elsé6 diszken 1év§ binaris sajnos nem
hibatlan, igy telepités végeztével azon-
nal frissitést kell rajta eszkdzoIntink.
Sajnos a Loki mar nem létezik, ergo

a 2 http://www.lokigames.com honlap-
nak csak igen kevés funkcidja miiko-
dik, igy a foltért el kell latogatnunk

a néhai legenda FTP-szerverének egyik
tikrére. Az 2 ftp://sunsite.dk/mirrors/
lokigames/patches/descent3/ cimr6l
letoltott Descent3-1.4.0a-x86.1un
allomanyt elinditva, majd a program

fontos valtozéason esik at (a frissitéshez
tartozo changelog lista szerint). A jaték
terminalra gépelt Descent3 paranccsal
indithato.

Végezetiil néhany aprdsagra szeret-
ném felhivni a figyelmet: a linuxos
Descent3 OpenGL bazist grafikdja
tapasztalatom szerint sok esetben nem
allja az ATI grafikus hardvereit (akar
gyari meghajtoval, akdr kiilsé DRI
modullal hajtva), igy ATI kartya mel-
lett ez a csodaszép virtualis vilag
gyakran csak egy idegesit program
benyomasat kelti. Fontos lehet tovab-
ba az is, hogy a programkéd cdrom
nevd eszkozt és cdrom nevi csatolasi
pontot hasznal lemezeinek olvasasa-
hoz - igy ha ezek nem léteznek a /dev,
illetve a /mnt mappankban, akkor

a /home/$/.1oki rejtett Gton 1évé
/Descent3 alkonyvtarban megprébalja
ezeket ideiglenesen létrehozni.
Aprop6, lemezek! A masodik csupan
a videobetéteket tartalmazza, igy ter-
mészetesen nem kotelez6en haszna-
land¢ a jatékhoz: ha nem akarjuk

ezt a CD-t behelyezni futtatas idejére,
akkor a program erre kéré tizenetén
nyugodtan nyomjuk meg a Cancel
gombot. A linuxos verziébdl (a Win32
valtozathoz hasonléan) demo is ké-
sziilt, ami altal barki altal szabadon ki-
prébalhaté ez a midremek. A 40 Mbyte
méretli ,prébaanyag” ma mar csupan
a 2 ftp://jeuxlinux.com/lokigames/de
mos/descent3-demo.run cimen érhetd
el. Id6kozben napvilagot latott egy hét
4j kiildetést tartalmazoé kiegészité
lemez is, Mercenary névvel. Ennek
sajnos nem létezik demdja, mindazo-
naltal az el6bbiekben linkelt Loki ftp
titkrén megtaldlhat6 ennek Win32
valtozatahoz tartozod, nativ linuxos
bindrist tartalmazo telepitdje.

A Freespace jatékok a Descent sorozat-
tal ellentétben sokkal inkabb szimula-
toros tartalmuaak. A Volition tidvoské-
jének nincs konnytd dolga, hiszen

a harci trszimulatorok kategoériaja
~nehézsalya” malttal rendelkezik,
elég csak a Wing Commander vagy az
X-Wing jatékok elképeszt6 karrierére
gondolnunk. A Freespace els6 része
gyakorlatilag a semmibdl keriilt eld,
ennek ellenére sikeresen vette az
akadalyt, és igényes kivitelezése miatt
révid idén beliil klasszikussa valt.

A szimuldci6s részhez tartozott egy



kozépszert torténet, amiben az embe-
rek és a Vasudanok egymas ellen vi-
vott harcat megzavarta egy idegen
erd, mely ellenében csak a két (korab-
ban ellenséges) hadtest 6sszefogasa
jelenthetett megoldast. A masodik
rész torténeti magja szerint az embe-
rek és vasudaniak szovetségébdl kiala-
kul6 rendszert a Polaris térben kitort
polgarhabora zavarja meg, mely ka-
oszt ,megtoldva” ismét felbukkan

a korabbi Shivan ellenség, mely fejlett
haditechnikat birtokol.

Profi kivitel

A jaték szimulciés része nagyon él-
vezhetdre sikeriilt, melyben vadaszunk
Osszetett iranyitasa mellett egy komoly
fizikai modell is ,nyomja a mérleget”.
A program kiildetés alapd, melyben

a bevetések el6tt természetesen meg-
kapjuk a sziikséges eligazitast. Minde-
nek el6tt azonban a kiképzSprogramot
végig kell csinalnunk. Enélkiil ebben

a jatékban nem lesziink értékelhetd pi-
16tak. A Freespace masodik része kozel
70 hajétipust vonultat fel hatalmas
méretd, virtualis univerzumaban, ahol
a gépi ellenfeleink intelligenciaja meg-
lehet6sen komoly és nehéz harcokat
garantal. Azt kell mondjam, aki az
ebben a jatékban latott csataknal
szinvonalasabbat akar mutatni, annak
komolyan fel kell kétnie a gatydjat:

a szédtiletesen nagy csatahajok egy-
massal vivott harcai (példanak okaért)
monumentalisabbak, mint egy korsze-
rd sci-fi mozi, és ebbe a csataba bizony
akar be is repiilhetiink sajat hajonkkal.
Virtualis tirhajénk mandverezési
dinamikaja a Wing Commander-ben
megismert fizikahoz hasonlit legin-
kabb, és ez szintén komoly ajanlélevél
az ,(rharcosok” felé...

Telepites

A jaték a Descent3- hoz hasonldan,
kezdetben csupan Win32 feliiletre
volt elérhetd. Mivel a fejlesztd

Volition nem tervezett linuxos bina-
rist (és gyakorlatilag ekkor mar sajnos
a Loki sem létezett) igy sokaig kellett
varnunk a rendszertinkon is életké-
pes verziéra. Annak ellenére, hogy

a Volition csapata kezdetben csupan
a Windows mogotti kereskedelmi po-
tenciallal szamolt, Ggy késébb (szim-
patikus médon) a jaték motorjanak
forraskédjat megnyitotta az Icculus
csapata felé. Ok pedig szokasuk sze-
rint CVS rendszerben elkezdték ezt
polirozni, majd 2003 derekan egy
életképes forrasverziobol felépitették
a nativ binarist, melyet ,6sszedrétoz-
tak” egy Loki-alap telepit6vel. Ered-
ményként 2003 6ta a Linux felhaszna-
16k is élvezhetik ezt a remekmiivet
sajat géptik (és Szabad Rendszeriik)
el6tt dilve. A telepités pofonegyszert:
a 2 http://www.icculus.org/freespace
2/ oldalrdl letoltott, majd rootként in-
ditott freespace.verzié.run telepité

a Win32 Freespace2 telepit$ korongjait
bekéri a felhasznal6tol, melyekrél

(a kivant tartalmat megjel6lve) a ki-
nyert adatallomanyok helyiikre ke-
riilnek, a nativ port mellett. A prog-
ram ezen a ponton is erésen eltér

a Descent3-t6l, hiszen itt nincs keres-
kedelmi forgalomban 1évé kiilon
linuxos verzi6, hanem ,csak” egy in-
gyen elérhet6 / telepitébe ,drétozott”
binaris, mely hazasithato a jaték
Win32 telepitdjével (és emiatt

a linuxos Freespace2 konnyebben
beszerezhetd, mint az el6bb emlitett

tarsa). Helyigény tekintetében, teljes
telepités esetén nagyjabol 2 Gbyte te-
riilettel kell szimolnunk. Mai szem-
mel nézve mar egy atlag alatti 600
MHz 6rajelt x86 CPU, és 32 Mbyte
tarral szerelt OpenGL grafikus hard-
ver élvezhet? jatékmenetet garantal.
Fontos, hogy a videdbetétek hangja
sajnos nem miikodik, igy ezzel a hia-
nyossaggal mindenképpen szamolnia
kell a leend¢ felhasznalonak.

A szimulator terminalra gépelt
freespace?2 paranccsal indithat6.

Lars10

Ebben a miifajban természetesen 1é-
teznek egyéb életképes megoldasok is:
a Descent el6z6 részeinek forraskod-
jabdl tjjasziiletve e nagy el6dok
D2X-XT néven akar fork/remake
projekttel is rendelkeznek, de

a Vegastrike-ot is emlithetném, mint

ez

népszerd jatékot. Szandékosan hagy-
tam ki ezeket, mivel meggy6z6désem,
hogy a miifaj linuxos htzéerejét

a most emlitett, két kiforrott kereske-
delmi program jelenti. Igy, aki komo-
lyan gondolja a vadaszatot, az a két
név valamelyikébe el6bb vagy utébb

belefut, nem véletlentil.
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