A forraskad és a sziikséges
programok beszerzése

A Blender forraskodjat sokféleképpen
szerezhetjiik be. Kozvetlentil letolthet-
jiik a CVS-bdl, vagy a stabil verziot cso-
magolt formaban. Ez vonatkozik

a Yafray-ra is. Mi az a CVS? A program
fejlesztésére hasznalt verzi6 kezeld, val-
tozas kovetd rendszer. A programozok
ezen keresztiil fejlesztik a programot.
Ha ezt hasznaljuk, akkor biztosak lehe-
tiink benne, hogy a program legfris-
sebb verzi6jat hasznaljuk. A csapda ott
van, hogy a program éppen fejlesztés
alatt van, ezért rengetek hiba lehet

a programban, s6t az is el6fordulhat,
hogy nem tudjuk leforditani. Természe-
tesen nem kell valasztanunk a kett6 ko-
z6tt, kiprobalhatjuk mindegyiket akar
szimultan is. Erdemes ellatogatni a ko-
vetkezG cimre 2 http:/www.blender
3d.org/cms/The_Release_Cycle.361.0.ht
ml ahol részletesen le van irva, hogyan
mitikodik a Blender fejlesztése.

A mindenkori stabil forrast pedig

errdl a helyrdl tudjuk letélteni

< http://download.blender.org/source/.
Hozzunk létre egy kiilon konyvtarat

a manipulaciénkhoz és tomoritsiik ki
ebbe a mappaba a forraskédokat:

$ mkdir blender_cvs_src

$ cd blender_cvs_src

$ tar xzvf blender-2.41.tar.gz

vagy CVS-t hasznalva:

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/bf-blender Togin

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/bf-blender co blender

vagy egy nem hivatalos CVS ag esetén
(tobb tjdonsagot tartalmaz, gyorsab-
ban frisstil):

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/tuhopuu Togin

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/tuhopuu co tuhopuu3

A Yafray esetén hasonlé médon:

$ cvs -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/yafray login

$ cvs -z3 -d:pserver:

= anonymous@cvs.blender.org:/cv
= sroot/yafray co yafray

Illetve a Yafray stabil forraskédjat
toltsiik le a 2 http://www.yafray.org/
sec/2/downloads/ cimrdl.

Ha ezzel megvagyunk akkor birto-
kunkban van a két forraskéd. Persze
még kellenek az egyéb fiiggdségek is,
amiket az 1. fiblizat tartalmaz.

Nagy val6szintiséggel ezek mar mind
fenn vannak a gépiinkon, de ha nem

akkor telepitstik fel 6ket. Persze ha
csomagbol telepitjiik Sket, akkor
tegytik fel a hozza tartozo dev és lib
csomagokat is ha vannak! Ezen-
kiviil fontos hogy a videokartya
meghaijtdja jol legyen feltelepitve.
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Ez az nVidia esetén azt jelenti, hogy

a 64 bites telepités soran ne telepitsiik
fel a 32 bites kompatibilitasi fajlokat,
mert zavart okozhatnak. Ha nem
szeretnénk a fenti fiiggdségekkel
egyenként bajlédni, akkor hasznaljuk
a kovetkez§ parancsok valamelyikét.

Gentoo operacids rendszer esetén:
$ emerge -pv blender

vagy Debian operaciés rendszer esetén:
$ apt-get install blender

Ekkor megtudhatjuk, hogy milyen
programok kellenek a telepitéshez, és
a Blendert illetve a Yafrayt kihagyva
koénnyedén fel tudjuk Gket telepiteni,
vagy Blender-el egyiitt telepitjiik az
egészet, majd kulon uninstalliljuk

a Blendert és a Yafrayt. Széval most
mar van egy forditasra kész operaciés
rendszertink.

Beallitas és forditas

Lépjiink be a Blender forraskédot
tartalmazé mappaba, ami a mi
példanknal a kovetkezs:

$ cd ./blender

Mi a Scons forditasi metddust fogjuk
hasznalni, mert ez a leginkabb tamo-
gatott. A Scons-nek a Sconstruct nevi
fajl mondja meg, hogy milyen para-
méterek mellett kell elvégeznie a for-
ditast. Ebben a fjlban az operaciés
rendszernek megfelel6en egy hivatko-
zast talalunk, ami a tovabbi specialis
beallitasokat tartalmazza. Linux eseté-
ben ez a fajlt a ./config mappéaban
linux2-config.py néven talalhat6 meg.
Mindkét fajl nagyon beszédes, ezért
kénnyedén ki lehet igazodni és batran
fel lehet fedezni az egyéb beallitasokat
is, mert én csak a forditéra vonatkozo-
kat fogom targyalni. Tehat nyissuk
meg a linux2-config.py fajlt a kedvenc
szovegszerkeszténkkel és az alabbi
sorokat médositsuk a kovetkezdékre:

/! Linuxvilag

111 CFLAGS = ['-w', '-pipe',’
= -fp1c', '-funsigned-char', '

= -ffast-math', '-fno-strict

= -aliasing', '-fomit-frame-
=pointer', '-finline-functions']
112 CCFLAGS = ['-w', '-pipe',’
= -fp1c','-funsigned-char', '

= -ffast-math', '-fno-strict-
=aliasing', '-fomit-frame-
= pointer', '-finline-

= functions']

114 CPPFLAGS = ['-DXP_UNIX']
115 CXXFLAGS = ['-w', '

= -pipe','-fPIC','-funsigned-

= char', '-ffast-math', '-fno-
=strict-aliasing', '-fomit-
= frame-pointer', '-finline-

= functions"']
116 REL_CFLAGS = ['-march=k8"',

='-03']
117 REL_CCFLAGS = ['-march=k8"',
Hl_o3l]

Ha 2.41 vagy ennél korabbi verziéval
prébalkozunk, akkor nem lesz linux2-
config.py fajlunk, s6t ./config mappank
sem, ezért mindezen beallitasokat

a SConstruct fajlban kell elvégezni

a kovetkezé modon:

79 release_flags = ['-
march=k8', '-03']

80 debug_flags = ['-02', '-g']
81 extra_flags = ['-w', '-

pipe','-fPIc','-funsigned-

char', '-ffast-math', '-fno-
strict-aliasing', '-fomit-
frame-pointer', '-finline-

functions']

Lassuk, hogy mi mit jelent?

Az -march= opcidval lehet megmon-
dani a gcc-nek, hogy milyen pro-
cesszorunk van, milyen mikro-utasi-
taskészlettel forditsa a programot
(mmx, sse, see2, 3dnow, stb.).

Az egyenlGségjel utan kell irni,

hogy milyen processzorunk van.
Lassunk néhany példat:

AMD64 = k8
Pentium4 = pentium4
AthlonXP = athlon-xp

Ha valakit érdekelnek a tovabbi
processzortipusokra vonatkozo
opciok, akkor latogasson el

a 2 http:/www.freehackers.org/gento
o/gecflags/flag_gec3.html oldalra, ahol
tovabbi részleteket tudhat meg. Az
-OX opciéval pedig meg lehet monda-
ni, hogy milyen optimalizaciés szinten
akarjuk a binarist 1étrehozni. Lehetsé-
ges értékei: X=0, X=1, X=2, X=3 és
X=s. Az ‘s’ érték azt jelenti, hogy nem
gyorsasagra igyekszik a fordit6, hanem
minél kisebb méretre. Ertelem szertien
mi a 3-as értékre palyazunk. A t6bbi
opci6é mind specialis optimalizaciot
jelent, amire nem térek ki.

Amikor ilyen durva optimalizaciés
paraméterezéssel dolgozunk, nem kell
meglepddniink azon, ha nem fordul
le a program, vagy ha le is fordul tele
lesz hibaval Ezért mindig le kell tesz-
telntink a programot az alap beallita-
sokkal is, hogy biztos nem hozunk-e
létre hibas kodot, amibdl a késébbiek-
ben problémank lenne. Ha CVS-t
hasznalunk, akkor ez fokozottan igaz,
mivel itt dllandé a fejlesztés, csak

a stabil kiadas ideje alatt, vagy kodfa-
gyasztaskor stabil a kod. Ezért érde-
mes mindenképpen egy optimalizacié
nélkili binarist lIétrehoznunk, azt el-
menteni valahova, esetleg gyorsan
letesztelni, hogy amikor hibak jonnek
elé konnyen szét tudjuk vélasztani

a program hibat az optimalizaciébol
fakad¢ hibatél. Lassunk erre egy pél-
dat. En a kovetkez6 hibét talaltam

a CVS kod leforditasakor:

Mind a két forditas ugyan azokkal az
optimalizaciés paraméterekkel ké-
szilt, de mégis jol lathatd a kiillonbség
a kett6 kozott. Az 1. dbrin fekete foltok
jelentek meg az tiveg majmon, mig

a 2. dbrin szép kék, olyan amilyennek
lennie kell. Ilyen és ehhez hasonlé
apr6 vagy nagyobb hibakat kell keres-
niink a tesztelés soran. A fenti scene
egyébként a hivatalos tesztcsomagban
a render/ mappa alatt talalhato
refract_monkey.blend néven. Ha ké-
szen vagyunk a linux2-config.py fajlt
szerkesztésével, akkor mentsiik el és
kezdjiik meg a forditast. Ehhez adjuk
ki a kovetkezd parancsot a Blender
fé6konyvtaran belil:

$ scons



Teszt kérnyezet CPU

Teszt

Bedllitasok
koérnyezet

Addig amig a Blender fordul, 1épjiink
be a Yafray f6konyvtaraba, majd az itt
talalt linux-settings.py nevi konfigu-
raciés fajlt moédositsuk a kovetkezd-
képpen:

$ cd ../yafray

11 prefix = args.get

= ("prefix',"'/usr')

19 flags='-wall -DHAVE_CONFIG_H
= -D_PTHREADS"'

20 if debug:

21 flags+="' -03
= -ffast-math -ggdb'

22 else:

23 flags+=' -03

= -march=k8 -w -pipe -fPIC

= -funsigned-char -ffast-math
= -fno-strict-aliasing -fomit-
= frame-pointer -finline-

= functions'

24 return flags

Es kezdjiik meg a Yafray forditasat is:

$ scons
$ su
$ scons install

Ez szintén elfog tartani egy darabig,
addig végezziik el az tigyes bajos
dolgainkat. A kedves olvas6 bizonya-
ra észrevette, hogy a Blender-nél nem
adtuk ki a scons install parancsot,
csak a Yafray-ndl. Ez nem véletlen,

a Yafray esetében ha nem adjuk ki az

‘ -02 -pipe |

Operéciés rendszer

Idé/s

-O3 full opti. | Gyorsulas/%

install parancsot is, akkor nem
tudjuk elérni a Blender-bél! Ha neta-
lantan hibat kapnank, vagy egysze-
rden csak 1j forditast szeretnénk
csindlni mas paraméterekkel, akkor
az 4j forditas el6tt adjuk ki a kovet-
kez6 parancsot, hogy tiszta lappal
indulhassunk:

$ scons clean

Ez a parancs a Yafray esetében nem
miikodik, helyette kézzel kell csindlni
a dolgot:

$ rm ./src/yafraycore/*.os

Ha szeretnénk a kész programot
csomagolt formaban megkapni, hogy
koénnyebb legyen a szallitasa ill. tele-
pitése, akkor adjuk ki a kovetkezd
parancsot Blender esetén:

$ scons release

Ekkor a végeredményt nem a f6-
koényvtarban talaljuk, hanem az 6sszes
sziikséges fajlal egytitt a ./dist vagy
Gjabban a ../install/linux2 konyvtaron
beliil. fgy nem kell azon gondolkod-
nunk, hogy vajon milyen fajlok kelle-
nek a Blender binarison kiviil. Ha
készen vagyunk a Blender forditassal,
akkor tulajdonképpen futtathatjuk

a programot barhonnan, nem sziiksé-
ges a $ scons install paranccsal telepi-
teni. En csindltam egy blender/ map-
pat a home/-on beliil és ott futtatom.
Ilyenkor kényelmesen futtathatunk
akar tobb valtozatot is.

Blender forras

A tuningolas eredménye

Teszt fajl neve: refract_monkey.blend
A szokésos informaciokon kiviil egy-
értelmden latszik a 3. tdblizat ered-
ményeibdl, hogy a sebességnovekedés
a felbontas novelésével sem sztinik
meg. Tovabba kisebb teljesitményt
gépen a sebességnovekedés sokkal
jelent6sebb. Ez legrosszabb esetben is
azt jelenti, hogy ha van egy 30 perces
animaciénk amit PAL szabvanynak
megfelel6en 25 képkocka/masodper-
ces és egy képkocka renderelése koriil-
beliil 10 masodperc, akkor az animaci-
onk koriilbeliil 5 6raval el6bb lesz
kész. Talan a 3D CG-re igaz a legjob-
ban, hogy nincs az a teljesitmény,
amivel az ember megelégedhetne.
Remélem sikeriilt ezzel a mddszerrel
még egy kevés tartalékot kipréselni
az otthoni gépekbdl.

KAPCSOLODO CIMEK

A Blender webhelye:
< www.blender.org

A Yafray webhelye:
= www.yafray.org

Optimalizaciés teszt:
< http://mail-index.netbsd.org/
current-users/1995/12/11/0000.html

Optimalizaciés paraméterek:
< http://www.delorie.com/gnu/
docs/gcc/gec 10.htmll

Tesztfajlok:
< http://download.blender.org/
demo/test/test240.zip
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