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Programfejlesztés az eFluid segitségevel

Sorozatunk utolso fejezetében egy egyszerli programot fogunk elkésziteni
az eFltk grafikus fejlesztéeszkdzének segitségével.

yakran el6fordul, hogy bizonyos ablakkezel
G alkalmazasok hasznalata kozben egyszerti médon

szeretnénk elinditani alkalmazasokat. Hasznos
segédprogram lehet egy alkalmazasok inditasara alkalmas
program, amely tarolja a kordbban futtatott programok
nevét, majd a kovetkezd inditadsndl mar egy listabdl is
kivélaszthatjuk a megfelel§ elemet. A kész program képe
az 1. dbrdn lathato.
Miel6tt egy programot elkezdiink fejleszteni, mindenkép-
pen érdemes néhany mondatban megfogalmazni, hogyan
kell annak mtkddnie. Jelen esetben célunk egy olyan
program elkészitése, mely megkonnyiti egy egyszerd
ablakkezel§ futtatdsa mellett mas programok inditasat.
A programot sajat magamnak készitettem, az IceWM
ablakkezel6 ,Futtatds...” mentipontjanak megvaldsitasara.
Ebben az ablakkezel6ben a programok inditasara alkal-
mazhat6 barmilyen program, melyet a konfiguracids
allomanyban megadunk az ablakkezel6nek. Elsédleges
célom, hogy a program konnyen érthetd legyen és emel-
lett megvaldsitsa a kittizott célt.
A példaban szereplS program kétféle f6 funkciot valosit
meg. ElsGsorban az als6 mez&ben megadott programot
fogja elinditani, majd amennyiben az nem szerepel a fels§
listaban, kilépés el6tt tarolja az 4j listaelemmel kibGvitett
programlistat. Ha nem irunk be semmilyen 6j programot
a beviteli mezdbe, akkor a listabol kivalasztott alkalmazast
indithatjuk el. A program konfiguracios allomanya a fel-
hasznal6 sajat konyvtaraban 1év6 .flrun.cfg allomany. Ebben
az allomanyban minden sor egy-egy futtathaté programot
ir le. A példaban szereplS program indulasakor beolvassa
ezt az allomanyt, majd feltolti a listat a beolvasott sorokkal.
A felhaszndl6 ezutan beirhat Gj elemet vagy valaszthat
a mar meglévdk koziil. A program felhasznaléi feliiletén
mindossze harom gomb segiti a hasznélatot. Az alapértel-
mezett (ENTER billentytvel mtikodtethet§) gomb inditja
a kivalasztott vagy megadott alkalmazast. A masodik gomb
az alkalmazésbdl valo kilépésre szolgél és a féablak bal als6
sarkdban kapott helyet. Amennyiben a konfiguraciés allo-
many alapallapotba éllitdsara van sziikség, ezt a mtiveletet
a kozéps6 gomb (,Reset config” felirattal) segitségével
végezhetjiik el. Természetesen a Linuxban megszokott
moédon, tetszdleges szovegszerkeszts programmal is meg-
valtoztathatjuk a beéllitasokat tarol6 allomanyt.
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8| |Run program

Run:lxterm

Manual input;l

1. dbra Az fIRun alkalmazas ablaka

A program készitése soran fontos szempont volt szimomra,
hogy bemutassam az eFltk grafikus fejleszt6eszk6zének
hasznalatat, igy nem hasznaltam mas szovegszerkesztSt
vagy fejlesztdi kornyezetet a megval6sitas soran. Mind-
Ossze az eFluid-ra és egy terminal ablakra volt sziikségem,
melyben a forditast idénként elvégeztem, majd a progra-
mot elinditottam.

Lassunk tehat hozza a megvaldsitas 1épéseinek. Miutan ki-
alakitottuk a felhasznaléi feliilet képét, hozzunk létre egy
4j figgvényt. Ez az els 1épés szitkséges ahhoz, hogy a f6-
program ablakat megtervezhessiik és elhelyezhessiik rajta
a megfelel6 elemeket. Tehat a fejleszt6kdrnyezet mentijé-
ben keressiik meg a ,New” mentit és valasszuk ki a Code->
Function/Method mentipontokat. A megjelend parbeszédab-
lakban hagyhatunk mindent az alapértelmezett beallitason.
Ezutan hozzunk létre egy 1j ablakot a New->Group->
Window pontok vélasztasaval. Allitsuk be a méretét, majd
kattintsunk ra kettds kattintassal. Itt megvaltoztathatjuk
példaul az ablak hattérszinét vagy cimét, de leginkabb

a ,C++" fillecskén 1év§ adatok megadasa fontosabb.

Az ablak neve ebben a példaban Mainwindow és az ablak
létrehozasakor még végrehajtand6 kodrészletet az ,Extra
code” mezében kell begépelni. A kodrészlet az 1. listdban
lathaté. Ez a kod fogja lekérdezni a felhasznal6 sajat konyv-
tarat, majd azt kiegésziti a konfiguraciés dllomany nevével.
Ez a valtozo6 a homedir, mely a program futdsa soran mind-
végig hasznalhato.

A hozzaadott kéd utolsé soraban még a Toad_config()
figgvény segitségével betdltjiik a konfiguraciés allomanyt
és feltoltjiik a beolvasott elemekkel a legordiilS listat.

A fiiggvény sorai a 2. listdn tanulmanyozhatdk a tovabbi
kiegészit6 fiiggvények mellett. A programban mindossze
négy kiilonleges szerept eljarasra van sziikség.
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1. lista 2. lista

#define MAX_ELEMS 10
#define CONFIGNAME “/.flrun.cfg”
static char *config[MAX_ELEMS];
static char *homedir;

homedir=(char *)calloc(128, sizeof(char));
homed1ir=getenv(“HOME”) ;

strcat(homedir, CONFIGNAME);
load_config(homedir);

void save_config( {
int 1i;
FILE *ofile;
ofile=fopen(Chomedir, “w+");
if (lofile) {
fprintf(stderr, “cannot open output file\n”);
= return;
}
for (i=0; i<proglist->size(); i++) {
if (proglist->size()) {
F1_String str=proglist->text(i);
fprintf(ofile, “%s\n”, (char*)str);

Az initialize() fuggvény a program induldsakor memo-
riat foglal a listaelemek szdmaéra. A cleanup() faggvény
tulajdonképpen ennek a memoriateriiletnek a felszabadita-
sara szolgdl tovabba a program befejez6dése elétt felszaba-
ditja a homed1ir valtoz6 szamara foglalt memoriat is. Mivel
a programbol tobbféleképpen is ki lehet 1épni, helyesnek
lattam a memoria felszabaditasara szolgélo kodrészeket
kalon fuggvényben megvaldsitani.

A listaban lathaté masik két fiiggvény a konfiguracios
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allomany betoltésére és mentésére szolgal. A mentésre }
csak abban az esetben van sziikség, ha a listdban még }
nem szerepel a felhasznélé altal megadott program neve. e )

A lista elején még néhany édllandét hatarozunk meg, me-

lyek megkonnyitik a program tovéabbi bévitését. Kezdetben }
megelégedtem maximalisan tiz listaelem tarolasaval, hiszen
ezzel a programmal altaldban a gyakran haszndlt alkalma-
zasokat fogom futtatni.

AlegordiilS lista megvaldsitasara az F1_choice objektumot
hasznaljuk majd, a kézi adatbevitelhez pedig az F1_Input
vezérlGelemet.

return;

void load_config(const char* confname) {
int 1;

FILE *infile;

if (confname==NuLL) {

fprintf(stderr,
Miutén elhelyeztiik a vezérlGelemeket az ablak teriiletén, “config Filename is invalid\n™);
ideje lesz a miikodést is megvaldsitani a kiilonféle visszahi- s
v0 (callback) fiiggvények segitségével. Mindossze a harom }
gombra kell meghatarozni a fiiggvényeket. Az egyes ele- infile=Ffopen(confname,”r");

mekre duplan kattintva elébukkan a beallitasokat segitG = )
parbeszédablak, melyben minden elemnek érdemes egy

fprintf(stderr, “configfile not found\n”);
beszédes nevet adni. A visszahivo fliggvények megvalosi-

= return;
tasara is ebben a parbeszédablakban van lehet&ségiink. }
Kezdjiik tehat a konfiguraciés allomany alapéllapotba hoza- for (i=0; i<MAX_ELEMS-1; i++) {
saval. A fuggvény rendkiviil egyszerd, minddssze egy kér- if (feof(infile)) break;
dezé ablakban (f1_ask() fliggvény) megerdsitést kériink fscanf(infile, “%s\n”, config[il);
a felhasznal6tol, majd annak pozitiv valasza utan toroljitk if (config[il) proglist->add(config[il);
a konfiguracids allomanyt és a listaelemeket. Az allomany }
torlésébdl nem szarmazhat semmilyen hatranyunk, hiszen fclose(infile):
amennyiben a program induldsakor nem talalhaté ilyen &l- return;
lomény, a program folytatja futasat és iires listabol valaszt- }

hatunk. A felhaszndl6 altal megadott alkalmazast kilépéskor
a beallitasokat tarol6 allomanyba irjuk, igy ajra létrehozzuk
és taroljuk a bedllitasokat. Az allomany torlésére az

void initialize() {

unlink() rutint haszndljuk, tehat a programunk elején :c:,: 11’ =0; i<MAX_ELEMS-1; i++)

sziikséges az #include <unistd.h> sor megadasa. A lista- config[il=(char*)calloc(128, sizeof(char));
elemek torlésére az F1_choice objektum remove() fiiggvé- }

nyét hasznaljuk egy ciklusban végrehajtva.

A megadott vagy kivalasztott alkalmazas inditasara void cleanup() {

a ,Run program” gomb visszahivo fliggvényében lesz int 1;

lehetSségiink. A fliggvény egy lehetséges megvalositasat for (i=0; i<MAX_ELEMS-1; i++)

a 3. lista mutatja. if (config[i]) free(config[il);

A fiiggvényben elsGsorban megvizsgéljuk, hogy kézi free(homedir) ;

adatbevitel tortént-e vagy a felhasznal¢ a listabdl valasztott 1

valamilyen programot. Az Gj alkalmazas megadasakor
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3. lista

static void cb_btoK(F1_Return_Button*, void*) {
char *mstr=(char *)calloc(128, sizeof(char));
strcpy(mstr, proginput->value());

strcat(mstr, (const char*)”&”);

// Nem adtunk meg kézzel semmit
if (strncmp(mstr, “&”, 1)) {
system(mstr);
free(mstr);
mainwindow->hide();
// Ha meg nincs benne a listaban a program,
// akkor fel kell vennilink
if (proglist->size()<10) {
if (!proglist->find(proginput->value())) {
proglist->add(proginput->value());
// mentjuk a listat
save_config(Q);

}
return;
}
if (proglist->size()>0) {
F1_String str=proglist->text(proglist->
=value())+"&";
if (!str) return;
system(str.c_str());
}

mainwindow->hide();

}

a system() hivéssal végrehajtjuk a megadott psrogramot és
megvizsgéljuk a listaelemeket. Ha nem talaljuk a legordiilé
lista elemei k6zott az alkalmazas nevét, hozzdadjuk a meg-
1évé elemekhez és a save_config() fiiggvény meghivasa-
val taroljuk a beallitasokat.

Ha a listabol valasztott a felhasznald, akkor nincs mas
tennivald, mint kiolvasni az elem szévegét és szintén

a system() hivassal végrehajtani a programot. Mindkét
esetben az ablakot elrejtjitk a hide () metdédusanak segitsé-
gével, hiszen az eFltk {6 ciklusa addig fut, amig valamilyen
programablak lathaté a képernyén. A program tehat befeje-
zi miikodését a gomb megnyomasa utan.

A harmadik visszahivo fliggvényben egészen egyszertien
csak elrejtjiik a f6 ablakot, igy a ,,Cancel” gomb hasznalata
szintén a program befejezGdését eredményezi.

Erdemes még néhany szot ejteni a féprogramrol is. Az
eFluid-ban a New->Code->function/method meniipontok
valasztasaval hozhatjuk létre a main() faggvényt. A megje-
lend parbeszédablakban minden beviteli mez§ tartalmat
toroljuk ki, hogy az eFluid tudtara adjuk, hogy a main()
fuggvény koédjat szeretnénk megadni. A f6program kddja
mindossze a 4. listaban lathaté néhany sorbdl all.
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4. lista
int main (int argc, char **argv) {

initialize(Q;
mainwindow=make_window() ;
mainwindow->show() ;
Fl::runQ;

cleanupQ;

return 0;

A fiiggvényben meghivjuk a memoriateriiletek lefoglaldsara
szolgdl6 initialize() fiiggvényt, majd létrehozzuk és
megjelenitjitk a program ablakat. Ezutan mar a szokasos
F1::run() fiiggvény, vagyis az eseménykezel§ ciklus futta-
tasa kovetkezik. A ciklus befejez6dése egyben az alkalma-
zas futasanak végét is jelenti, azonban a kilépés el6tt

a cleanup() fiiggvény segitségével felszabaditjuk a lefoglalt
memoriateriileteket.

A fenti figgvények megvaldsitasa utdn mar nincs mas ten-
nivalonk, mint menteni a grafikus feliiletet és vele egyfitt

a programot is. Az eFluid-dal készilt alkalmazasok kiter-
jesztését érdemes .fl-ként megadni, mert a fejlesztGeszkoz
is ilyen kiterjesztésti allomanyokat tekint sajatjanak és alap-
allapotban ezeket jeleniti meg az allomanyok megnyitasat
segité parbeszédablakban is.

A mentést késébb billentytik segitségével is elvégezhetjiik,
mégpedig a CTRL+S kombinacié alkalmazasaval.

Ne feledkezziink meg a forrasdllomanyok elkészitésérdl
sem. Hasznaljuk a CTRL+W billentytket, igy az eFluid
elkésziti a teljes programunkat tartalmazo forraskédot

és hozzafoghatunk a program forditdsahoz. Ennek leg-
egyszertibb médja, ha egy terminal ablakban kiadjuk

a kovetkez§ parancsot:

efltk-config ---compile runapp.cpp

Ebben az esetben a grafikus feliiletet runapp.fl néven men-
tettem és igy a generalt programkédot tartalmazo allomany
neve is megegyezik a mentés soran megadottakkal. A pa-
rancs hatasdra létrejon a futtathaté dllomany, amit érdemes
megszabaditani a felesleges dolgoktol.

Adjuk ki a

strip -s ./runapp

parancsot - a program konyvtaraban -, hogy a futtathaté
allomanyt megszabaditsuk a szerkesztés soran létrejott
szimbélumoktdl. A program futasat ez a mtivelet nem be-
folyasolja, viszont jelentsen lecsokkenthetjiik a futtathato
allomany méretét.

Amennyiben Osszetett programrendszert készitiink érde-
mes megismerkedni a kézi forditas mikéntjével is. Amikor
az eFltk segédprogramjat hasznaljuk lathatd, hogy milyen
kapcsolokra van sziitkség a forditdshoz. Ezeket a kapcsol6-
kat kiegészithetjiik tetsz6leges GCC opcidkkal vagy készit-
hetiink egyszerti Makefile-t is a forditas megkonnyitéséhez.
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calctool

Mant bluefish
hlender
xcalc
frozen-hubhle
efluid

2. dbra Alkalmazas kivalasztasa

Ebben a példaban néhany kiegészit§ opcidt is megadtam
a forditonak, majd az alabbi parancssor segitségével, kézzel
forditottam le a programot:

gcc -o runapp -03 -funroll-Toops -fexceptions

= -march=pentiumpro -DFL_SHARED
-I/usr/X11R6/include -L/usr/X11R6/1ib -Tefltk
= -1X11 -T1Xext -Im runapp.cpp

A program elkészitése utan ne felejtsiink el biztonsagi ma-
solatot létrehozni az dllomanyokrdl.

Végiil nem maradt mds hétra, mint az IceWM tudtéra adni,
hogy mostantél programok futtatasara ezt a programot sze-
retnénk haszndlni. Nyissuk meg az IceWM beallitasait tar-
talmazo ~/.icewmypreferences dllomanyt (amennyiben nem
taldlunk ilyen allomanyt, az IceWM adatait tartalmazo
konyvtarbol at tudjuk masolni az alapértelmezett beallitaso-

kat), és keressitk meg benne a RunCommand= kezdetd sort.

Itt kell megadnunk a futtathat6 allomény elérési atjat, majd
az IceWM tjrainditasa utan maris hasznalatba vehetjiik ezt
a hasznos segédprogramot. A 2. dbrdn lathat6 az elkésziilt
program miikodés kozben.

Ezzel végére ért az eFltk bemutatasat célzo irdsok sora.
Természetesen nem adhatok az adott keretek kozott teljes
referenciat minden osztalyrdl, de remélhetdleg sikeriilt
izelit6t adnom a grafikus elemkészlet lehet&ségeibdl és

a vallalkoz6 kedvd, tanulni vagy6 olvasok folytatjak a kész-
let felfedezését és hasznalatat. Ehhez nagy segitség lehet

a tovabbiakban az FItk dokumentacidja, hiszen nem min-
den objektumrdl taldlunk lefrast az eFltk-ban. Az eredeti
Fitk dokumentéci6 azonban részletesen, példakkal megvila-
gitva bemutatja az elemkészlet minden lehet6ségét, legyen
526 szovegszerkesztS készitésérdl vagy OpenGL alapt
harom dimenziés megjelenitésrdl.

A készlethez az interneten is taldlhatunk kiegészits vezérl6-
ket és szamos példan keresztiil elmélyedhetiink hasznalata-
nak rejtelmeiben. Izgalmas felfedezé utat kivanva egy kis
iddre bacstizom kedves olvas6imtol, j6 nyaralast és tanulast
kivanok mindenkinek.

Fébién Zoltan (dzooli@freemail.hu)

26 éves, jelenleg oktatéként dolgozik,
szabadidejében szivesen foglalkozik
Blenderrel, programozéassal és elektronikai
tervezéssel. Szereti a természetet, tlrézast,
Uszést és a kellemes baréti tarsasagot.
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