CGIl programozas C nyelven

Az Osszetett webes feladatok elvégzését a CGl egyszerliségének megdrzése mellett
is felgyorsithatjuk. A rengeteg hasznos konyvtarnak koszénhetéen a parancsfajl-
készité nyelvekrdl C-re attérni nem is olyan nagy ugras, mint azt gondolnank.

Perl, a Python és a PHP alkotja a CGI alkalma-
A zasprogramozas szentharomsagat. A boltok pol-

cai roskadoznak az ezekrdl a nyelvekrdl szol6
konyvektdl, a szamitastechnikai sajté tton-atfélen velitk
foglalkozik, ahogy szdmos internetes férumnak is ezek
adjak a témdjat. Szembeting ugyanakkor, hogy mennyire
nem érdekel senkit a C alapti CGI alkalmazasok irasa.
[rassomban éppen ezért a C nyelv CGI programozésra
val6 hasznalatat fogom targyalni, valamint ismertetek
néhany olyan helyzetet, amelyben alkalmazasa szamot-
tevd elényokkel jar.
En harom ok miatt hasznéalok C-t az alkalmazasaimban:
gyors, nagy tudasu és stabil. Bar a szajhagyomany mas-
képp sugallja, sajat méréseim alapjan egyszertibb felada-
tok végrehajtdsakor a C és a PHP sebessége azonos, ami-
kor pedig a feladat bonyolultabba vélik, a C lehengerld
gyGzelmet arat.
A C emellett rendkiviil nagy tudast nyelv. Maga a nyelv
ugyan csak egyfajta vaznak mondhaté, am az elérhetd
konyvtarak hihetetlentil széles valasztékaval szinte min-
dent meg tudunk oldani, amire csak egy szamit6gép alkal-
mas lehet. Természetesen a Perl sem kezd§ jatékos ezen
a tertileten, és egy pillanatig sem vitatom, hogy mindkét
nyelv rendkiviili sokoldaltisagot kinal hasznaldjanak;
bar szerintem a C konnyebben bévithetd.
Tovabba, a C-ben irt CGI programok tizembiztosabbak.
Mivel a program teljes egészében leforditasra keriil, nem
érzékeny az operaciés rendszer altal biztositott kornyezet
megvaltozasaira, ahogy példaul a PHP. Maga a nyelv is al-
landénak tekinthetd, esetében nem kell olyan gyokeres val-
tozasokkal szamolni, mint amilyenek a PHP hasznal6inak
idegeit borzoltak az elmult években.

Az alkalmazas

Alkalmazasom egy egyszerd eseménylista, a jovibeli ese-
mények kezelésére, példaul iizleti megbeszélések id6pont-
janak rogzitésére vagy akar egy templom eseményeinek
iitemezésére hasznalhat6. Rendelkezik egy — szandékom
szerint — jelszéval védett feltigyeleti feliilettel, valamint egy
nyilvénos feliilettel is, amely — kizérélag — a kozeljovs ese-
ményeit listazza ki. Az alkalmazas feltletfiiggetlen, beallita-
sai futas kozben modosithatok.
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1. kédrészlet MySQL séma

CREATE TABLE event (
event_no int(11) NOT NULL auto_increment,
event_begin date NOT NULL default ‘0000-00-00’,
name varchar(80) NOT NULL default ‘’,
Tocation varchar(80) NOT NULL default ‘’,
begin_hour varchar(10) default NULL,
end_hour varchar(10) default NULL,
event_end date NOT NULL default ‘0000-00-00’,
PRIMARY KEY (event_no),
KEY event_date (event_begin)

Nem irtam sajat adattarat, inkdbb adatbazist hasznalok,

a hozza val6 csatlakozashoz szitkséges adatokat egy bedllitd
fajlba helyezem el. A feliilet és a kéd szétvalasztasat kiilon-
allo fajlcsoporttal biztositom.

A feliigyeleti feliilet alkalmas az események listazasara,
szerkesztésére, mentésére és torlésére. Az események lista-
zasa az alapmiivelet, amennyiben mas mdveletet nem va-
lasztunk ki. Az Gj és a meglévé eseményeket egyarant lehet
menteni. A feliilet tartalmaz egy racsozatot, ebben jelenik
meg az eseménylista, valamint egy részletes képernyét,
amin egy-egy esemény részletei is megtekinthetdk.

Az alkalmazas adatbéazissémaja egyetlen tablabdl all, ezt

az 1. kddrészlettel adjuk meg. Az alabbi séma MySQL-hez
késziilt, de természetesen barmilyen adatbazismotorhoz
megirhaté egy ilyen kodrészlet.

A kovetkezd fiiggvényekre mindenképpen sziikség van

a feltigyeleti feliilet altal biztositott szolgaltatasok megvalo-
sitdsahoz: 1ist_events(), show_event(), save_event() és
delete_event() (rendre események listazasa, megjelenité-
se, mentése és torlése). Az adatbazis olvasasat és irasat is
kiulon faggvénycsoportba fogom elvonatkoztatni, igy az
egyes fliggvények egyszertibbek maradnak, és egyszertibb
a hibakeresés is. Az adattarol¢ feliilethez a kovetkezs fiigg-
vények sziikségesek: event_create(), event_destroy(),
event_read(), event_write és event_delete (esemény lét-
rehozasa, megsemmisitése, olvasdsa, irdsa és torlése). Mivel
minden lehet§séget megragadok, hogy megkonnyitsem az
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2. kédrészlet A beallitadsok futas kdzbeni megadaséat
lehetéve tevd fliggvény

void config_read(char* filename, char** key,
char** value) {
FILE* cfile;
char tok[80];
char 1ine[2048];
char* target;
int i;
int length;
cfile = fopen(filename, “r”);
if (lcfile) {
perror(“config_read”);
return;
}
while(fgets(line, 2048, cfile)) {
if ((target = strchr(line, ‘=’))) {
sscanf(line, “%80s”, tok);
for(i=0; key[i]; i++) {
if (strcmp(key[i], tok) == 0) {
target++;
while(isspace(*target)) target++;
Tength = strlen(target);
value[i] = (char*)calloc(l, length + 1);
strcpy(value[i], target);
target = &value[i][length - 1];
while(isspace(*target)) *target— = 0;
}
}
}
}
fclose(cfile);
}

életemet, készitek egy event_fetch_range() (eseménytar-
tomany lekérdezése) fiiggvényt is, amivel adott tartomany-
ba es6 eseményeket tudok kivélasztani. Erre legalabb két
helyen sziikség lesz.

Kovetkezdként a rekordjaimat C adatszerkezeteknek, az
adatbazis-lekérdezések eredményeit pedig lancolt listaknak
kell megfeleltetnem. Az elvonatkoztatas lehet6vé teszi,
hogy — mivel a kédnak csak kis része foglalkozik kozvetle-
nil az adattaroléval — viszonylag kis faradsag aran le tud-
jam cserélni az adatbazismotort, vagy meg tudjam valtoz-
tatni az adatabrazolas modjat.

A teljes forraskédot természetesen nyomtatasban nem
jelentethetjiik meg, ezért a Makefile tarsasagaban a web-
oldalamro6l lehet letolteni (lasd az internetes forrasokat).

Eszkozok

C hasznalatakor az elsé lekiizdendd akadaly a sziikséges
eszkozok beszerzése. Minimadlisan egy CGI-feldolgozora
szlikségiink lesz, ez fogja elérhet6vé tenni szamunkra

a CGI adatait. Nagy valészintiséggel valamilyen adatbazis-
kapcsolat is jol jon. Nem art, ha a vezérl6 logikat és a feliile-
tet valamilyen szinten szét tudjuk valasztani, igy ugyanis az
oldal 4tdolgozasa nem jéar a kod tGjabb és Gjabb tjrairdsaval.
CGI feldolgozasi célokra Thomas Boutell cgic konyvtarat
ajanlom (lasd a forrasokat). Hasznalata megdobbentGen
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3. kédrészlet HTML sablonfliggvény

void html_get(char* path, char* file) {
struct stat sh;
FILE* html;
char* buffer;
char fullpath[1024];
/* A fajl és az elérési Ut neve tullép a rendszer
= korlatjan */
if (strlen(path) + strlen(file) > 1024) return;
sprintf(fullpath, “%s/%s”, path, file);
if (stat(fullpath, &sb)) return;
buffer = (char*)calloc(l, sb.st_size + 1);
if (lbuffer) return;
html = fopen(fullpath, “r”);
fread((void*)buffer, 1, sb.st_size, html);
fclose(html);
puts(buffer);
free(buffer);

egyszerd, és a CGI feliilet minden részéhez elérést biztosit.
Ha inkabb C+ + iranyultsagtak vagyunk, a cgicc konyvta-
rakat hasznalhatjuk (ldsd a forrasokat). Szerintem a Boutell
konyvtarral konnyebb dolgozni.

A MySQL a UNIX alapt webes fejlesztéseknél gyakorlatilag
szabvanynak tekinthetd, ezért ebben az esetben én is nala
maradok. Minden komolyabb adatbazismotornak van C fe-
lilletkonyvtéra, vagyis mindenki olyan adatbazist valaszt,
amilyet csak szeretne.

Jémagam elkészitem a sajat feltletfiiggetlen eljarasaimat,
de aki Ggy gondolja, a libxml és a libxslt segitségével
ugyanezt jéval kifinomultabb szinten oldhatja meg.

Futas kozhen megadott beallitasok

Fontos tényezd, hogy az adatbazis-kapcsolat beéllitasait futas
kozben is meg lehessen adni. A beallit6 fiiggvény egy fajlnév
és egy a bedllité kulcsokat megad¢ karakterlanctémb alapjan
a 2. kddrészletet.) Ezutan tetszGleges, az altalam kivélasztott
kulcsokkal tolthetek fel egy megfelel§ karakterlanctombot,
az eredményt az értéktombben kapom meg.

A felhasznaloi feliilet

A felhasznal6i feliilet két részbdl all. En, mint programozo,
elsGsorban a beviteli tirlapokkal és az URL-karakterlancok-
kal foglalkozom. Mindenki mas inkébb arra figyel, hogy

az trlapomat kériilvevé oldal hogyan néz ki, magat az
trlapot adottnak veszi. Ha mindkét fél elégedettségét bizto-
sitani akarjuk, akkor kiilon kell valasztanunk az oldalt az
trlaptol és a programtol.

PHP és Perl ala szamtalan sablonkonyvtar létezik, am C ala
nem nagyon taldlunk HTML sablonokat. A legjobb az, ha

a C kéd a kimenetnek csak a lehet6 legkisebb részét foglalja
magéba, a maradékot pedig HTML formatum fajlokba he-
lyezziik el, melyeket mindig a megfelel$ id6pontban jeleni-
tink meg. Erre alkalmas fiiggvényt latunk a 3. kddrészletben.
A kimenet kiadasa el6tt kozolniink kell a webkiszolgaloval
és a bongészdével, hogy mit is szeretnénk atadni;

a cgiHeadercontentType() pontosan ezt a célt szolgalja.



4. kédrészlet save event(), CGl adatok feldolgozasa

struct event* e;
e = event_create();
cgiFormInteger(“eventno”, &e->event_no, 0);
cgiFormStringNoNewlines(“name”, e->name, 80);
cgiFormStringNoNewlines(“Tocation”,
e->location, 80);
/* Processing date fields */
cgiFormInteger(“beginyear”,
&e->event_begin->year, 0);
cgiFormInteger(“beginmonth”,
&e->event_begin->month, 0);
cgiFormInteger(“beginday”, &e->event_begin->day,
=0);
cgiFormInteger(“endyear”, &e->event_end->year, 0);
cgiFormInteger(“endmonth”, &e->event_end->month,
=0}
cgiFormInteger(“endday”, &e->event_end->day, 0);
/* Process begin & end times separately */
cgiFormstringNoNewlines(“beginhour”,
e->event_begin->hour, 10);
cgiFormStringNoNewlines(“endhour”,
e->event_end->hour, 10);
event_write(e);
cgiHeaderLocation(cgisScriptName) ;

A tartalom tipusa (content type) text/html, ezért ezt hasz-
nalom &tadott értékként. Minden oldal megjelenitése el6tt
az alabbi altalanos lépéseket kell kovetniink:

cgiHeadercContentType(“text/html”);
html_get(path, pagetop.html);

A tartalom eldéallitasa.
html_get(path, pagebottom.html);

Az iirlapok feldolgozasa

Megoldottuk az oldalak és az tirlapok megjelenitését, most te-
hat gondoskodnunk kell az dirlap tartalmanak feldolgozasardl.
Numerikus és szoveges elemek beolvasdsara egyarant sziikség
lehet, ezért a cgic konyvtar két fliggvényét veszem igénybe,
ezek a cgiFormstringNoNewlines() és a cgiFormInteger().
A cgic konyvtar tartalmazza a f6 fliggvény megvaldsitasat,
ram csak az int cgiMain(void) — talnyomo részt ebben torté-
nik az tirlap feldolgozasa — megirasanak feladata harul.

Ha a show_event fiiggvénnyel egyetlen rekordot akarok
megjeleniteni, akkor a CGI eventno atadott érték event_no
(ez az els6dleges kulcs) értékét veszem.

A cgiFormInteger() flggvény egy egész értéket kérdez le,
és ha nincs megadva CGI atadott érték, akkor alapértelme-
zettet allit be.

A save_event szintén j6 néhany adatot igényel az trlapbdl.
A datumok bevitele fogas kérdés, ugyanis harom adatrész-
bdl allnak: évbdl, hénapbdl és napbdl. Kezdé és zar6 da-
tumra egyarant sziikség van, vagyis 0sszesen hat mezg tar-
talmat kell feldolgozni. Sziikség van még az esemény nevé-
re, kezd6 és zaré idSpontjara (ezek karakterlancok, ugyanis
6nmagukban is lehetnek események, mint példaul napkelte
és napnyugta) és helyére. A 4. kddrészlet mindennek a meg-
valositasat szemlélteti.
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5. kédrészlet A kildés gombok kezelése

char* command[5] = {“List”, “Show”,
“save”, “Delete”, 0};
void (*action)(void)[5] = {list_events,
show_event, save_event, delete_event, 0};
int result;
cgiFormselectSingle(“do”, command, 4, &result, 0);
action[result]Q;

A 4. kodrészletben a cgiHeaderLocation() is szerepel,
ennek feladata a felhasznal6 4j oldalra iranyitasa. Miutan
elmentettem az elkiild6tt adatokat, mindig az eseménylista
oldalt szeretném megjeleniteni. Meghatarozott karakter-
lanc helyett a libcgic éltal biztositott valtozék egyikét,

a cgiscriptName-et hasznalom, ezzel azt érem el, hogy

a program neve mtikodésének megzavarasa nélkiil meg-
valtoztathato.

Végiil kell valamilyen megoldas az adatok elkiildésére
szolgald (submit) gombok kezelésére. Ezek a legOsszetet-
tebb beviteli megoldésok, az elinditand¢ fiiggvény ugyanis
esetiikben az értékiiktdl fiigg, illetve sziikség esetén alapér-
telmezett értéket is kell valasztani. A cgic konyvtarnak van
egy fliggvénye, a cgiFormselectSingle(), amely pontosan
ezt végzi el. Miikodéséhez a lehetséges értékeknek egy
karakterlanctombben kell szerepelniiik. Egy egész értékbe
helyezi a megfelel§ atadott érték tombbeli indexét; ha pedig
nem talal egyezést, akkor az alapértéket hasznalja.

A fuiggvénymutatokrol bévebb tajékoztatas a forrasok ko-
z6tt talalhaté. Aki nem békiilt még meg a fliggvénymuta-
tokkal, az switch utasitassal is megoldhatja mindezt. Jéma-
gam inkabb a fiiggvénymutatokat szeretem, ez a megoldas
ugyanis tomorebb; régebbi koédjaimban ugyanakkor termé-
szetesen a switch utasitast is hasznaltam.

Az adathazisrendszer

A MySQL kezelése C alél nagyon hasonl6 a PHP aldli keze-
léshez — mar amennyiben ez mond valamit. A karakterlan-
cokban szerepl$ problémads karakterek, példaul a kettds idé-
zGjelek és a visszaperjelek eltavolitasara a MySQL megfelel§
fiiggvényeit kell haszndlnunk, de mas eltérést nem nagyon
fogunk taldlni. A show_event() fliggvény esetében az els6d-
leges kulcs alapjan kell lekérdezniink egy rekordot. A hiba-
kezelés miatt a kod meghizik ugyan, de harom alaputasitas
adja a lényeget. A mysql_query() hivasakor lefut a MySQL
utasitas, aminek keletkezik valamilyen eredménye. Ezutan
amysql_store_result() lekérdezi az eredménykészletet

a kiszolgélo6tol. Végiil a mysql_fetch_row() egyetlen
MYSQL_ROW valtozét emel ki az eredménykészletbdl.

A MYSQL_ROW valtozot karakterldancok tombjeként (char**)
kezelhetjitk. Ha az adatok valamelyike numerikus, és nume-
rikusként is szeretnénk hasznalni, akkor at kell alakitanunk.
Jelenlegi programunkban példaul a datumot harom kiilén-
allo szamérték formajaban érdemes kezelni. Mivel a ka-
pott adat EEEE-HH-NN szerkezetd, a sscanf() fiigg-
vénnyel valaszthatjuk szét az 6sszetevéit. (6. kddrészlet)

Az adatok adatbézisba irasa érdekesebb, itt ugyanis

tigyelni kell a problémas karakterek kisztirésére.

Ezta 7. kddrészlet szemlélteti.
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6. kédrészlet Adatok lekérdezése MySQL-bdl

MYSQL_RES* res;

MYSQL_ROW row;

int beginyear;

int beginmonth;

int beginday;

if (mysql_query(db, sql)) {
print_error(mysql_error(db));
return;

}

if((res = mysql_store_result(db)) == 0) {
print_error(mysql_error(db));
return;

}

if ((row = mysql_fetch_row(res)) == 0) {
print_error(“Nincs ilyen szami esemény.”);

return;
}
sscanf(row[0], “%d-%d-%d”, &beginyear, &beginmonth,
&beginday);

Az escapedname ugyanazt a karakterlancot tartalmazza,
mint a name, de a MySQL kiilonleges karakterei nélkiil; igy
mar nyugodtan beilleszthetjiik egy SQL-utasitasba. Fontos,
hogy a felhasznalék altal megadott karakterlancokat min-
dig tisztitsuk meg, ellenkezé esetben rosszindulatt szemé-
lyek kihasznélhatjak hanyagsagunkat, és kellemetlen dol-
gokat mtivelhetnek az adatbazisunkkal.

CGI programok hibakeresése

A C programok hibainak felderitése elég kellemetlen tevé-
kenység, ugyanis altaldban szegmentacios hibat okoznak,
és semmilyen jelzést nem kapunk a hiba forrasarél. A hiba-
keres6 programok mas alkalmazasok esetében kival6an
megfelelnek, &m a CGI programoknal a bemend adatok
fogaddsanak modja miatt mas a helyzet.

Ilyenkor siet segitségiinkre a cgic konyvtarban talalhato
capture nevid CGI program, mely a neki kiildott CGI-
bemeneteket egy féjlba rogziti. A fajl nevét a capture for-
raskédjaban adhatjuk meg. Ha CGI programunkon hibake-
resést kell végezniink, akkor cgiMain() fiiggvényének ele-
jére adjunk hozza egy cgiReadEnvironment(char*) hivast.
Ugyeljiink arra, hogy a filename atadott érték megegyez-
zen a rogzitéshez megadottal. Ezutan a problémas adatot

a kéréstinkben szerepl§ tirlap vagy parancsfajl alapértelme-
zett miiveletévé téve kiildhetjiik el rogzitésre. Végiil

a GDB-vel vagy kedvenc hibakeresénkkel bogozhatjuk ki,
hogy kédunk pontosan milyen hibat okozott.

A késébbi hibakeresést és fejlesztést bizonyos 1épések-
kel leegyszertisithetjiik. Bar ezek minden program fejlesz-
tésére érvényesek, CGI programozasnal kiilondsen kifize-
tédok. Ne feledjiik, egy-egy fiiggvénynek egyetlen, és
csakis egyetlen feladatot adjunk, tovabba tesztelését
minél hamarabb kezdjiik el, és a lehetd leggyakrabban
ismételjiik meg.

A kod irasa kozben érdemes minden egyes fliggvényt azon-
nal kiprébalni, és ellendrizni, hogy valéban a téle elvart mo-
don mdkodik-e. Azt is érdemes megvizsgalni, hogy hibas
adatok megadasara hogyan valaszol, ugyanis nagyon valé-
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7. kédrészlet A felhasznalé altal megadott adatok
kezelése MySQL-lel

char name[11];

char escapedname[21];

cgiFormStringNoNewlines(“name”, name, 10);

mysql_real_escape_string(db, escapedname, name,
strlen(name));

szind, hogy élete soran a figgvény el6bb-utébb valéban
fog hibas adatokat kapni. Ha minderre j6 elére gondolunk,
akkor sok kellemetlenséget spérolhatunk meg magunknak.

Telepités

A fejlesztésre és a futtatasra hasznalt szamitoégép az esetek
nagy részében nem ugyanaz. A fejleszt6i rendszert ezért
probéljuk a lehetd legnagyobb mértékben azonossa tenni

a termelési rendszerrel. En példaul a programjaimat altal4-
ban Linux vagy OpenBSD alatt fejlesztem, futtatasuk vi-
szont szinte mindig FreeBSD alatt torténik.

Amikor felkésziiliink a termelési rendszer felépitésére vagy
telepitésére, akkor kiillondsen fontos, hogy tisztdban le-
gytnk a konyvtarvéltozatok kozotti killonbségekkel. Azt,
hogy kédunk mely dinamikus kényvtarakat hasznalja, az
1dd paranccsal tekinthetjilk meg. Erdemes ellenGrizni, mert
meglepetéseket okozhatnak a konyvtarak miatt felmeriild
tovabbi fiiggdségek.

Ha a konyvtarvaltozatok kozel allnak egymashoz, ami alta-
laban a {6 valtozatszamok megegyezésében nyilvanul meg,
akkor kiilonosebb gondokra nem kell szamitanunk. A kiilsé
tizemeltetésti weboldalra telepitett programoknal gyakori

a fejlesztGi és a termelési rendszer altal tartalmazott valto-
zatok eltérése.

Ilyenkor én sajat, helyi valtozatot szoktam forditani

a konyvtarbol. Eltavolitom a konyvtar megosztott valtoza-
tat, és a rendszer altal tartalmazott helyett a helyi valtozatot
épitem be. Természetesen ilyenkor a futtathato fajl megnd,
am a fennhatésagunkon kiviili konyvtaraktol valo figgése
is megsztinik.

Miutéan leforditottuk a futtathat6 fajlt a termelési rendsze-
ren, az 1dd ismételt kiaddsaval ellendrizziik, hogy az 6sszes
dinamikus konyvtar megtaladlhat6-e. A konyvtarak helyi
valtozatainak beépitésekor kiilénosen gyakran fordul eld,
hogy elfeledkeziink a dinamikus valtozat eltavolitasardl,
amit persze futas kozben nem fog taldlni a program (és az
Tdd). A forditast sose kapkodjuk el, Gjra és Gjra forditsunk
és ellendrizziink, mig végiil el nem tlinnek a konyvtarak
megtalalasaval kapcsolatos hibak.

Sehesség: CGl kontra PHP

Altalanos nézet, hogy a CGI feliiletet hasznal programok
lassabbak, mint a valamilyen kiszolgdlé modul — mint

a mod_php és a mod_perl — altal biztositott nyelvet hasznalok.
Mivel a webes alkalmazasok fejlesztését PHP-ben kezdtem,
ezt fogom a C-ben irt CGI-k sebességének vizsgalatakor kiin-
dulési alapként venni. Nyilvan mindebbdl a C és a Perl ko-
z6tti sebességkiilonbségekre nézve nem kovetkezik semmi.
Az Osszehasonlitasnal a kiils6 adatbazis-feliiletet vettem
(events.cgi és events.php), ugyanis mindkett§ azonos



eljarast alkalmaz a feliilet elkiilonitésére. A belsg feliiletet
nem teszteltem, ugyanis a kiils§ hivasok mellett a belsGk
szerepe szinte elenyészd.

Az Apache Benchmark segitségével mindkét valtozatot tiz-
ezer lekérdezéssel terheltem le, amilyen gyorsan a kiszolga-
16 képes volt azokat kezelni. A C alapt valtozat atlagos vég-
rehajtasi ideje 581 ms, a PHP alapt valtozaté pedig 601 ms
volt. Mivel a két érték kozel esett egymashoz, feltételeztem,
hogy a méréseket megismételve némi szérast észlelek majd.
Igy is volt, de végeredményként elmondhatom, hogy a C
alapu valtozat az esetek nagyobb hanyadaban volt gyor-
sabb a PHP alaptnal.

Munkaim soran egy Osszetettebb feliiletelvalaszté konyvta-
rat hasznalok, ez a libtemplate (lasd a forrasokat). A konyv-
tarbol PHP és C valtozat egyarant létezik. Amikor az ese-
ményiitemezd valtozatait a libtemplate segitségével hasonli-
tottam Ossze, akkor a C alapt véltozat hatarozottan jobb va-
laszidSkkel futott. A C alapt valtozat atlagos futasi ideje 625
ms volt; nem sokkal tobb, mint az egyszertibb valtozaté.

A PHP alapt valtozat atlagos futasi idejére 1957 ms-ot kap-
tam. Azt is érdemes megjegyezni, hogy a terhelés a PHP
alapt valtozat futasa kozben a C alapt véltozat futdsakor
mértnek nagyjabol kétszerese volt. A tesztek végrehajtasa
kozben mas komolyabb alkalmazas nem futott a gépen, és
mas felhasznélok sem terhelték.

A két C alapu valtozat egymashoz kozeli futtatasi ideje ar-
ra utal, hogy az id6 nagy része a program betoltésével telik.
Ha ez megtortént, a futtatds mar gyorsan megy. A PHP
ezzel szemben viszonylag lassan fut. Természetesen a PHP

Szaktekintély

esetében is be kell tolteni a programot a memdoriaba, am
itt a forditast — amelyen a C alapti program madr ttlesett —
is el kell végezni.

Osszefoglalas

Megfelel6 eszkozokkel és némi tapasztalattal a C alapt CGI
alkalmazasok fejlesztése nem nehezebb, mint a Perl vagy
PHP alaptiaké. Jémagam mindkettével rendelkezem, és
egyértelmten a C-t valasztottam a CGI-k fejlesztésére.

A C elényei f6ként bonyolultabb miiveletek elvégzésekor és
a hosszi tava stabilitas terén mutatkoznak meg. A PHP-val
szemben teljesen érzéketlen a kiszolgal6t érintd valtozasok-
ra. Hacsak nem toroljiik a géprdl valamelyik megosztott
konyvtarat, példaul a libe-t vagy libmysqlclientet, a C alapt
véltozatot rendkiviil nehéz tonkretenni. A C alapt progra-
mok futasuk gyorsasdga miatt dsszetettebb adatfeldolgozo
mveletek végrehajtasakor egyértelmden jobb vélasztasnak
bizonyulnak.
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