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Shogo: mobil harci hadosztaly

Egy kis l6voldozés mindenkinek kell!

Shogo: mobil harci hadosztaly
A egyszemélyes 16vold6zGs jaték,

némi eltéréssel a tobbi hason-
sz6rd jatékhoz képest. A programot
olyan rajzelemek szovik at, olyan hata-
sok nyoma figyelhet§ meg rajta, amelye-
ket a klasszikus japan rajzfilmekben,
animaciokban lathatunk. A fejlesztSk
a Macross (aka Robotech) és a Gundam
grafikai eljarasokat hasznaltak, amelyek
lehetévé teszik, hogy harci titkdzetet
vivj egy tiz méter magas robotban.
A jaték id6szerd, hihetd torténettel
probal meg végigvezetni benniinket
az események folyaman.
A Shogoéban Sanjuro alakjaval jatsz-
hatsz, aki befolyasos parancsnokként
a habora kézepén elfogja az ellenséges
terrorista fedGszerveket. Ahogy a fejlesz-
t6k kialakitottdk Sanjuro vilagat, agy fo-
god te is megismerni mindezt. A Shogoé-
ban megvan minden, aminek egy adaz
3D-s akciéban lennie kell.
A jaték néhany részében eléfordul, hogy
gyalogos katona vagy, mig masutt egy
teljes, az életedet véd6 MCA egység, ami
nem mas, mint egy tiz méter magas
fémruha. Ez a ,csomag” valéban csodé-
latos ttizerével rendelkezik, ami egy
lézeragyut és egy multifunkcids harci-
fegyver-allvanyt foglal magaban. A val6s
animalt vilagban az MCA-k elképesztd
mértékben iranyithatéak, és furcsa
érzést kelt, amint osszelapitjak a gyalo-
gos katondkat — emlékezz erre, és fuss,
ha te is gyalogos katonaként kiizdesz,
és egy terrorista MCA jelenik meg...
A Shogo a Monolith LithTech 3D-motor-
jat hasznalja, amely a Quake II grafikai
motorjat kiegészitve képezi le a 3D-meg-
jelenitést. Emlitsiik is meg az eltéréseket,
bévitményeket: a robbanasok, a
sebestilések, a szemcse- és a fényhatasok
olyanok, mintha valdsak-val6diak
lennének (ne feledjiik, ez csak a Quake
1T szinthez képest eléretorés). A Litgh-
Tech-motor lehet6vé teszi, hogy az
MCA-ba btijva valéban meggy6z6 belsé
és kiilsé latvanyt élvezhesstink, mikoz-
ben ellenséges tankok vagy katonak
tamadnak.
A Shogo hangsavjai finomak és hatéaso-
san illeszkednek a képernyén megjelend
akciéra. Néhany hanghatés szabalyosan
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nyomast gyakorol az animalt torténetre,
és ez elborzasztéan meggydzd. Ezen-
kiviil a Shogo j6 mindségi hanganyag-
gal (narrator) bir, ami a jaték egészét
végigkoveti és iranyitja a karakter életét.

A jaték jellegzetességei diohéjhan

1. A LithTech 3D-motorjat hasznalja,
amelyet a Monolith készitett
(® http://www lith.com/lithtech).

2. Kivalaszthato¢ a pildta, és egy a négy
atalakithat6 Mobile Combat Armor
eszkoz kozil (MCA-k).

3. Két médban lehet jatszani: sajat labon
allva és az MCA-ba bajva.

4. Igazi 3D-koérnyezet fogad benniinket
valés fényekkel, bels6 szintekkel,
hatalmas kiilsé tereppel és félelmetes
hatasokkal.

5. Tébb mint harmincféle kihivo ellen-
ség, akik tigyesen kiaknazzédk a kor-
nyezet nyujtotta lehetGségeket.

6. Mozgalmas torténet és célkdzpontia
kiildetési szerkezet, ez hatdrozza meg
a tAmadas alapjait.

7. Elkiilonitett MCA- és gyalogos fegy-
verarzendl (18 felturbézott véltozat).

8. Tobbjatékos akcid, ami tartalmazza
a beépitett internet-, helyi hél6zat- és
modemtamogatast.

o LithTech-jellemzék: 3D-modellezés
— Tamogatja a mozgasalapt

animaciot.
— Részletes megjelenités a kiils§
vilagokhoz.

— Egyéni textiirdk a modellekhez.

— Tébbszintti modellek: mindegyik
modell szazszintes, kidolgozott
megjelenéssel bir — mindehhez
nem sziikséges tobbletmemoria,

a modellek lasstibb rendszerekre
is visszaalakithatok.

— Az 6sszes modell hierarchikus, a
kulcsfontossagti animacios részek
interpolaltak.

— Tamogatja mind a merev, mind a
deformalt animaciés megjelenitést,
lehet6vé teszi az élvezetesebb és

jobb mingség életszerti animaciot.

o LithTech-jellemzok: fények
és kiilonleges hatdsok
— csillogasok, szines fények,
dinamikus fénykezelés;

— atlatszoésag és visszaver6dés a
viz- és tiveghatasokhoz;

—valés idejii arnyékok;

— tajak, varosok;

— animalt felhdk, szines kod;

—nagymértékben testreszabhatd
szemcsehatasrendszer;

— PolyGrids (elmozdithatd, valtozo
grafikai elemek példaul a vizfelszin
1étrehozasahoz).

Ismerkedjiink meg a szereplékkel!
Sanjuro Makabe

Sanjuro Makabe fiatal parancsnok az
UCA védelmi er6knél. Lathatod, amint
egyre tiszteletreméltobba valik, te
iranyitod az Gtjat a teljes elismertségig.
Igy te vagy az is, aki késbb, a kiildetés
soran felelGs leszel egy tragédiaért, ami
tarsaidat, Toshirét és Kurat is érinti e
révid életd tarsasagbol, Baku pedig
eltinik az akci6 soran, és haldla nagy
érzelmi valsagot valt ki Sanjuréban
(azaz benned). A tragédia nem szakitja
félbe a karrieredet, de megkeseredetté
és legy6zotté tesz.

Admiral Akkaraju

Akkaraju parancsnok az UCASF
Leviathanon, az UCA parancsnoki
hajojan. Felesége haldla mély nyomot
hagyott benne, és ez megvaltoztatta
életszemléletét is. Az életet elutasitotta,
és ebben az elutasitdsban adta 4t magat
a feladatanak, azonban a bazisa elleni




terroristatimadas e hozzaallas felada-
sara kényszeritette. Megerdsiti hirnevét,
és alapos férfit Iévén becsiilettel kiér-
demli az admiralisi rangot.

Kathryn Akkaraju

Anyja haléla utan Kathryn megeskiiszik,
hogy soha tobbé nem fog fegyvert em-
bertarsaira. Mindenki aggddik, amikor
harcos katonaként csatlakozik az
UCASF-hez, és apja csillaghajéjan,

a Leviathan zaszl6shajon megszerzi

a kommunikéaciés szakértéi tisztséget.
Kathryn {6 célja a kiildetés soran a
kapcsolattartas, jelenleg a vizsgdjaval
foglalkozik.

Kura Akkaraju

Az Akkaraju csaladban mindenki
katonai érvényesiilés atjara lép — Kura
jol megérdemelt dicséretet kapott parat-
lan 16vésztudomanyaért, harcaszati
leleményességért és kitartasaért. Meg-
probalja kezelni a banatat, amit anyja
halala okozott, s ugyanilyen hatarozott-
saggal dontotte el, hogy kival6 katona
lesz. Tart6s haragja, amit apja irant érez,

meggéatolja a tanuldsban és elvakultta
teszi. A katonai iskola utan Kura szerel-
mes lesz Sanjuréba, szeszélyességébdl
,kigyogyitja”, majd gondtalan utat
mutat az élet felé, és végiil feliilkere-
kedik a sajat nehézségein is.

Toshiro

Mélyen érintette, hogy elveszitette a
sziileit. Toshiro (Sanjuro bétyja) mogor-
va, zarkézott gyerek volt, aki békésebb-
nek talalta, hogy a sajat fantaziavilaga-
ban éljen, mint a tobbiekkel. Bar megiri-
gyelte Sanjuro népszertiségét és nyers
magabiztossagat, de soha nem valt
veszélyesen féltékennyé, mig Sanjuro
és Kura szerelmesek voltak.

Ryo Ishikawa

A hatalmas Shogo tizleti birodalom 6r6-

kose. Hazsartos és leleményes — az altala
kitervelt cselszovések csak kegyetlensé-

gével mérhetdk Ossze.

Baku Ogata
Baku vézna volt az akadémia alatt, ezért
gyakran kegyetlen tréfak célpontjaul

szolgalt, amig Sanjuro és Toshiro tamo-
gatni nem kezdték. Baku ugyancsak
szerelmes volt Kuraba gyermekéveik
alatt, de soha nem osztotta meg vele
igazi érzéseit.

Hank Johnson

Hank életre sz616 alma, hogy UCASE-
pilota lehessen. Hibatlan, 6rokolt tulaj-
donsagai révén elGtérbe keriil, és kima-
gaslo fizikuma csak fokozza sikerességét.
Feleségével az elhagyott Avernus varos-
ban geotermikus monitorallomast md-
kodtet az Andra Biomechanika cég meg-
bizasabol. Keresi a lehetdséget, hogy
héssé véljon.

Mivel is irtsuk embertarsainkat,

avagy a mobil harci eszkozok

e Armacham Ordog javitott 7-es
viltozat
Az Ordog egy a mérnokok altal
sokdig és magas szintre fejlesztett
eszkoz. Gyors és ellenalld, fényes
megjelenésével, illetve visszafogott
kialakitasaval azonban ijeszté az
ellenfél szamara. A jarmd tizem-
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Friss hirek a jatékok vilagabél h

Kiadtak a Legends for Linuxot e et-linux-2.56.x86.run

A Legends fejleszt6i beje- (2 http://3ddownloads.com/linuxgames/wolf/et/et-linux-2.56.x86.run)

lentették a Legends) kiszolgélo LG/3DD (258 MB)

alapt Linuxhoz programot. e et-linux-2.56-update.x86.run

A Legends egy FPS stilusu, (® http://3ddownloads.com/linuxgames/wolf/et/

tobbjatékos program, ami et-linux-2.56-update.x86.run ) LG/3DD (6,7 MB)

a Torque grafikai motort hasz- 2 http://www.castlewolfenstein.com/

nélja (GarageGames fejlesztés; Linux Unreal Tournament 2004 kiadasi hirek

Sliiip; garagegaiies.coil/); Az UT2004 tmogatni fogja a Linuxot (mind iigyfél-, mind kiszolgéld

© http://hosted.tribalwar.com/legends terén). Ugyanazon elv szerint, mint az UT2003 esetében, a linuxos

Wolf: ET 2.56-0s kiadas tamogatas benne lesz a megvasarolt UT2004 dobozaban. Mire ez a

Kiadasra keriilt a 2.56-o0s valtozatd Wolfenstein: Enemy Territory. cikk megijelenik, feltehetden kiadasra keriil az elsé elézetes is.

A féjlok. a kovetkezd helyekrdl tolthetdk le: Neverwinter Nights-frissités

= sHlintx2.56 x66.Mi i mant : Kiadték a Neverwinters Night Linux-iigyfél 1.32 valtozatét. A m4-

(@ http://zerOW|ng.ldsoftyvare;com/ BT/torrents/et-linux- sodik tigyfél olyan javitasokat tartalmaz, amelyek kikiiszobélik a
CAARSEITTHEITEIY ()25 Ul s, A5 5] felhasznélok jelezte hibékat (példaul a jétékot nem lehetett futtatni).

* et-Ilnux-Z.5S-Up.datg.XBS.run.torrent Az iigyfél tgy lett elkészitve, hogy jobb megfeleléséget nydjtson az
(:>'http://zerOW|ng.|dsoftware.com/BT/torrents/ ismertebb videokrtyaknak és -meghajtéknak.
et-linux-2.56-update.x86.run.torrent) (2.55; 2.56-os folt, 6,7 MB) S http://nwn.bioware.com/support/patch.html
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Botfa Zsolttal készitettiink , elektronikus interjit” a most
megjelend hazai fejlesztésii program kapcsan.

Varhatéan e hénapban jelenik meg a Terminator 3: War of the
Machines program, aminek a fejlesztését ugyanaz a Clevers cég
késziti, mint a korabban elhiresiilt Screamer 4 x4 programot
(magyar fejlesztés). Lehet, hogy csak az én figyelmemet keriilte el
a dolog, de eddig nem sokat halottam a jatékrol. Kiilon kdszonet
Botfa Zsolt-nak, hogy a kiprobalas iddszakaban — mégha csak
egy-két levél erejéig is — a rendelkezésemre allt.

Kosztadinovszki Norbert: Hogy haladtok a kiprobalassal?
Botfa Zsolt: Nos, nyakig iilink a munkaban, igy csak nagyon
kevés adattal tudok szolgalni... Mindenféle hivatalos tajékoztatas
kozzé tétele a kiaddi oldal jogkorébe tartozik, ezért arra kérnélek,
hogy elsédlegesen a Kapcsolodé cimeknél felsorolt oldalakon
kutakodj. Az ott szerepl6é anyagokat tudom egy kicsit bdviteni,
illetve médositani néhany morzsanyi hirrel, tomondatokban.
o Karakterek
Human (ember): Hunter, Heawy Hunter, Supply, Scout és egy
kiilonleges karakter (ez a Terminator-rajongéknak ismert lesz,
hiszen 6 Arnold).
Terminator: T900, T900 Supply, FK, T1.
Nem jatszhat6 karakter: HK (ami a leveg6bdl sorozza a huma-
nok allasait, s csak az egyik terminatorosztély hivhatja meg).
A jaték részét képezik a Mesterséges Intelligencia altal iranyi-
tott karakterek is, amelyek segitenek a human jatékosoknak.
o Jarmiivek
Mindkét oldalon rendelkezésre allnak. Akadnak kozottiik
olyanok, amelyek nehézpancélzattal erésitettek, és olyanok,
amelyek fegyverrel felszereltek; és természetesen vannak
szallitojarmlivek is. A jatékosok a vezetd, az utas és a lovész
bdrébe bajhatnak.
o Fegyverek
A fegyverek hasznalata elkeriilhetetlen, kozel hiszféle kertilt
be a jatékba. Ha a fegyverarzenalt nézziik, kézi l6fegyverekkel,
granatokkal, gépjarmdre vagy allvanyra szerelt fegyverzettel
talalkozhatunk.
A fegyverek egy része a mai korszer( fegyverek koziil keriilt ki,
de talalkozunk néhany futurisztikus valtozattal is (példaul
plazmafegyverekkel). Természetesen egyes fegyverek tébbfunk-
cidsak, némelyik fegyver granatlovedékek kilovésére is képes.
Es meg kell emliteni, hogy a jatékban célkévetével ell4tott
fegyverek is szerepelnek, amelyeket sikeresen hasznalhatnak
arepiilé szerkezetekkel szemben.
e Palyak
Tébb kiilonb6zo stilust palyat talalhatunk: lesznek nyitottabb
és zart palyak, palyak épiilet belsejében, a belvaroshan vagy
a varoson kiviil. Lesznek olyan palyak, amelyek a jelenben
jatszddnak, mig masok a sotét jovét tarjak elénk, tehat min-
denki megtalalhatja azt a fajta palyat, melyen jatszani szeretne.
o Jatékmodok
Termination, Mission, Team Deathmatch. Lehetdség nyilik
egyjatékos, helyi halézatos tobbjatékos és internetes tobb-
jatékos madra is.
Amennyire lehetséges, igyeksziink valossa tenni a harcold felek
készségeit és képességeit. Jelen esethen nem egy szokvanyos FPS
jatékrol van szo, ahol a két oldalon hasonld harcértékkel biré fél all.
Az egyik oldalon az erds, pontos, bar lassi mozgasu terminatorok
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allnak, mig a masik oldalon a fiirge, bar gyengébb emberek
probaljak felvenni a harcot a gépek ellen. Ez az ellentét nagyon
érdekessé teszi a jatékmenetet. A terminatoroldalon sz6 szerint
mint a gép nyomulunk elére, nem ismerve félelmet és nem is
keresiink fedezéket. Az emberek oldalan pedig a palya dsszes
bavéhelyét kihasznaljuk és tokéletes csapattaktikaval gyézhetjiik
le a gépek hadat.Tehat a jaték végkifejlete azon milik ki hogyan
tudja kihasznalni az altala jatszott karakter képességeit.

K. N.: Milyen grafikai motor fog futni a jaték ,,lelkében”?

B. Zs.: A jaték egy sajat fejlesztés(i motort hasznal (Vision
Graphics Engine). Egy sor hatas bizonyitja a motor képességeit,
amelyek a jaték minden elemén megjelennek (fegyvereken,
karaktereken, jarmiveken stb.). A fegyvereknél lathaté a
torkolattiiz, a kirepiilé hiivelyek, a fegyver mozgasa, a lovedékek
becsapddasa. A jarm(iveknél megfigyelhetdk a lovedékbecsapo-
dasok és az iitk6zések nyomai, langok, robbanasok. A palya
kiilonb6zo pontjain fiistdot, gozt, kiilonbozo felvillanasokat,
kereséfényeket is lathatunk. Eletszeri latvanyt nydjt a hasznalt
fény—arnyék technika. Példaul a torkolatt(iz megvilagitja a
kornyezetet. Vilagosabb helyrél arnyékosabb helyre torténd
mozgaskor jol kovethetd a fényvaltozas.

De a grafikus megjelenés mellett meg kell emliteni a
hanghatasokat is, amelyek egyiittesen alapozzék meg a jaték
hangulatat.

K. N.: A 2 http://www.3dgamers.com/games/terminator3wm/
cimen elérhetd anyag szerint a jaték az ATARI szarnyai alatt keriil
kiadasra. Mivel az ATARI van az UT2003 és UT2004 mégétt is,
felmeriil a kérdés, hogy a T3-nak lesz-e futtathato linuxos része,
amivel a windowsaos telepité CD-rél fel lehet rakni a programot
Linux alé?

B. Zs.: Nincs tudomasom réla, hogy az ATARI tervezi

a jaték linuxos megjelenitését.

K. N.: Az ellenfelek és jatékosok felépitése hogyan torténik,
mennyire érvényesiil a manapsag mérvadonak tiiné
csontvazfelépités?

B. Zs.: Természetesen mi is kovetjiik az igynevezett
csontvazmodellt. Ez az animaciok megvaldsitasahoz és a kiilonbz6
mozgasok megvalésitadsahoz elengedhetetlen.

K. N.: Megtudhatunk-e valami ujabbat a jatéktérténetrol?
B. Zs.: Kiilonallo torténet nem tartozik az egyjatékos modhoz.
A Iényeg a Terminator-mitosz hangulatanak a megteremtése.

K. N.: Felhasznéltak-e és ha igen, milyen mértékben a Screamer
4x4-ben szerzett tapasztalatokat?

B. Zs.: Az ott megteremtett fizika jo alap a mostani jatékhoz.

A jarmivek viselkedésénél nem kell szimulatorhoz hasonlé viselke-
dés, de a jarmiivek, a karakter, a fegyverhasznalat mind a fizika
torvényeinek megfeleléen miikodik.

K. N.: Hol tart a kiprobalas és, milyen allapotban van a jaték? Kik
vesznek részt a teszteléshen?

B. Zs.: Ki sem latszunk a munkabél. Amdgy a kiprobalas
szervezését az ATARI (2 http://www.betatests.net) iranyitja.
Remélem, ez a néhany hirmorzsa is felkeltette az olvasok
érdeklodését a jaték irant.

Kosztadinovszki Norbert




moédot hasznalva gyorsabb és eléri
azt a végsebességet, amit az UCA
nem képes felalmulni.

e UCA Enforcer Mark VII
Az Enforcer kemény, lekerekitett
MCA, ez egyensulyozza ki érzékeny
mozgasat az erds pancélban. Azok-
nak a pilétdknak eszményi, akik
szeretik a gépet, mert minden
helyzetben megbizhat.

o Shogo Akuma 12 viltozat
Az Akuma konnyt, gyors, tigyesen
mandéverezhetd MCA, olyan helyze-
tekre tervezve, ahol a bonyolultsig
és a gyorsasag fontosabb, mint a
tartossag. Tokéletes valasztas azok
a pilétak szamara, akik kedvelik a
zlirzavar el6li megfutamodast vagy
a gyors ugrasokat.

e Andra 25 Ragadozo
Az Andra az utols¢ valaszthato
MCA. Tokéletesen alkalmas harci

Rendszerkovetelmények

Processzor: Pentium 200 3D-gyorsitassal,
Pentiumll/233 programbeli gyorsitassal.

Memodria: 32 MB, de 64 MB az ajanlott.

Merevlemez: 450 VB a teljes
telepitéshez.

Rendszermag: 2.2.13 vagy frissebb valtozat.
C konyvtar: glibc 2.1.

Grafika: grafikus kartya, amely X-kiszol-
galo-megfeleld, XFree86 3.3.6 vagy 4.0-s
ajanlott; GTK 1.2 felhasznaldi feliilet konyvtar.

Hang: 0SS- vagy ALSA-megfelelé
hangkartya.

www.linuxvilag.hu

feladatokra: erds szerkezetd karral,
megfélemlits kiilsével egyediilallo
harci gép. Sajnos teherbirasa nincs
egyenes aranyban az araval, a gyor-
sasagdaval és a sokoldaltusagaval.

o Fegyverek
— Kawamori A74 Pisztoly
— Vollmer GA-14 CAW Vadaszfegyver
— Aegis AT-54 Mesterlovész puska
— Skalla kézi M25 Géppuska
— Celsior AS-10 Impulzus karabély
— Vollmer VK-75 Lézeragyua
— Ludenarms MOD-4 ,Bikabelezd”
- MT-101 ,Eltipr6”.

o Energiafeltiltések
— elsésegélycsomag
— testvédd
- energiaegységek
- pancél-helyreallité egység
— frissitések, kiegészitések.

Telepités

Tegyiik be a Shogo CD-t a CD-ROM
meghajtdba, és csatoljuk fel a lemezt.
Természetesen rendszergazdai (root)
jogosultsaggal 1épjiink be a beftizott CD
konyvtarba, és a kovetkez§ parancsot
adjuk ki:

./setup.sh

Amennyiben Gnome vagy KDE grafikus
feltiletet hasznéalunk, egy ikon fog bekdl-
tozni a meniibe.

Csak kovetni kell a képernyén megje-
len§ utasitasokat, és a 453 MB felmaso-
lasat kovetden felkoltozik rendszeriinkre
a Shogo. A telepités utan a Hyperion
szokasanak megfelelGen meg kell ad-
nunk a sorozatszamot. Enélkiil nem
tudunk jatszani és hiaba hagyjuk ki, a
shogo parancsra a jaték nem fog futni.
A telepit6 természetesen konzol aldl is
miikodik, ebben az esetben széveges
alapt telepitét hasznélva tudjuk a
Shogot a Linuxra telepiteni. Gondolom,
mindenkinek egyértelmd, hogy a futta-
tashoz ebben az esetben is sziikségiink
van X-kiszolgaléra.

Ha valamikor tigy dontenénk, hogy le
akarjuk torélni a programot, akkor a

telepit6konyvtaraba lépve a
./uninstall parancsot kell
futtatnunk.

A Shogo inditasa és heallitasai

Az indité

Mint mar emlitettem, ha a Gnome
vagy a KDE grafikus feliiletet
hasznaljuk, a telepit6program egy
parancsikont helyez el a mentibe.
Vagy ezt, vagy a konzolon kiadott
shogo parancsot futtatva juthatunk
el a Shogo indit6panelhez.

Az elsG alkalommal, amikor hasznélatba
kivanjuk venni a Shogoét, az inditokép-
ernyd fogad benniinket — ezt ki lehet
kapcsolni, ha a jovében semmilyen beal-
litdst nem akarunk médositani a prog-
ramon. Az indité 6t beallitéfillel bir,
ezeket hasznélva tudjuk egyéni izlé-
stinknek vagy gépiink eréforrasainak
megfelel6en bedllitani a program futasat.

Cimoldal

Ha a Shogét a legutolsé aktiv beal-
litasokkal szeretnénk futtatni, nem
kell mast tenntink, mint a Launch
gombra kattintani. Ugyanitt lehet a
tobbjatékos maodot is inditani. Végiil,
ha semmiképpen nem akarunk jat-
szani, nyomjuk meg a Cancel gom-
bot. A kivélaszté négyzetbe kattintva
megszabadulhatunk a t6bbszori pa-
nelnézegetéstsl, de ha valamit sike-
rilt elallitanunk, azt mar csak kézzel,
a konfiguracios fajlokban toérténd
hosszas kereséssel lehet kijavitani.
Megjelenitési bedllitdsok

A lap lehet6vé teszi, hogy kivalasz-
szuk a leképezéshez hasznilt elja-
rast, valamint a hozza tartozo6 felbon-
tast. A teljes képernyd6 lehet&ség
minden esetben mtikodik, érdemes
kivélasztani. A tamogatott OpenGL-
gyorsitassal rendelkezd kartyak
kinélata olyan széles, hogy felsorolni
sem érdemes Gket. Ez annak koszon-
hetd, hogy a jaték nem mai ,gyerek”.
Programbeli gyorsitasra csak akkor
lehet sziikség, ha nem rendelkeziink
3D-kértyéval, de ebben az esetben is
legalabb 15 vagy tobb bites szinmély-
séget tudo kartyara van sziikség.
Audiobedllitdsok

A Shogo az SDL fuggvénykonyv-
tarat hasznalja mind a megjelenités-
hez, mind a hangok leképezéséhez.
Mivel a program jocskan benne van
a korban, igy olyan régi SDL-fajlokat
keres, amiket mar senki sem hasznél
(ugyanaz a gond, mint a SiN eseté-
ben). A CD szerencsére tartalmazza
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azokat a régi SDL-fajlokat, amelyek
sziikségesek, de egy egyszerd kozve-
tett hivatkozas 1étrehozasaval is
orvosolhat6 a hianyossag (lasd

a SiN-r4l sz04l6 cikket).

Ugyanezen a lapon adhatjuk meg,
hogy milyen mértékben torténjen
meg a hangcsatornak keverése.

A virtudlis csatorndk hasznalataval
egyszerre tobb hang préselhetd ki a
hangkartyabodl. Természetesen minél
tobb hangot prébalunk meg belepré-
selni a csatornakba, ezzel egyenes
aranyban nd a processzor kihasz-
naltsaga. Drasztikus esetben a hang
akadozhat, a mindség viszont egyre
jobb lesz. A Hyperion a kovetkezd
beallitdsokat ajanlja:

dltaldnos nyolccsatornds hanghoz
Pentium II, 300 MHz-es gép.

16 csatorndhoz K6-11/400-ast, Celeron
300-as processzort vagy még ennél is
jobbat tartalmazo gép sziikséges.
Altalanos esetben koriilbeliil 20 csa-
torna mind a jatékhoz, mind gépiink
eréforrasainak a kiméléséhez elegen-
dé. A jatékban a Audio mentiben
lehetdéség nyilik a hangerd beallita-
sara, a csatornakat azonban futas
kozben mar nem lehet beallitani,
csak azt megelGzGen.

Halado szintif bedllitdsok

A halad¢ szintd beéllitdsok — mint
neve is mutatja — csak valéban azok-
nak a felhasznal6knak van fenntart-
va, akik tudjak, hogy mit és miért csi-
nalnak. Rossz vagy téves beallitasok
esetén a program nem fut, lelassul,
illetve bizonyos dolgok, képek, hata-
sok nem jelennek meg tokéletesen.
Az alabbiakban 6sszefoglaljuk, hogy
a letilthat6 beallitasok milyen lehetd-
ségeket és veszélyeket is tartalmaz-
nak. Minden esetben fontoljuk meg,
hogy mit és miért kapcsolunk ki!
Sound: letiltja a digitalishang-kime-
netet. Megjegyzésként szeretném
megemliteni, hogy jaték sordn vannak
olyan helyek, ahol fontos a hallott
hang meggértése, és természetesen

< http://www.t3war.com
< http://www.atari.com
2 http://www.gamespy.com/games/5999.shtml

2 http://gamespy.com/interviews/june03/t3wotm/

2 http://www.gamespy.com/e32003/preview/pc/1002504/

2 http://www.gamespydaily.com/news/fullstory.asp?id=5185
2 http://us.atari.com/press/print.php?id=370

halljuk, amit Hank vagy mas szerep-
16k mondanak-tizennek nekiink.
Music: letilthatjuk a CD-audiolejat-
széast. Hm, ennek alapvetSen tal sok
értelme nincs. Ha nem akarunk
japan zenét hallgatni a jaték kozben,
akkor mindenképpen elényos.
Movies: letilthatoak a kezd§ és a
logofilmek a jaték inditasakor. Ebben
az esetben a fémenii hamarabb fog
megjelenni.

Light Mapping: letilthaté a fény-
hozzarendelés. A fény-hozzaren-
delés egy olyan folyamat, amelynek
soran egy sokszogon egy masodik
texttarat alkalmaznak, ami olyan
hatast ad a fénynek vagy az arnyék-
nak, mintha valés, vetett fény je-
lenne meg a feliileten. A fény-hoz-
zarendelés nagymértékben feljavitja
a kimend kép minGségét, ezért a
mindségért azonban némi sebesség-
gel kell fizetntink. A fény-hozzaren-
delést letiltva a program a vertex
lighting hasznalataval megprébalja
szimulalni a hatast, de a min&ség
nem lesz olyan jo, viszont a sebesség
javulni fog.

Csak megjegyzés, hogy az eredeti
leiras szerint néhany grafikus kartya
alapértelmezettként letiltja a szoban
forgo szolgaltatast, mivel nem tudja
kezelni. Ez alapvet§en a Permedia2
alapt kértyakra érvényes. Manapsag
ugyanakkor senki nem haszndl ilyet.
Fog: letilthat6 a kod. A kddtechnika
szimulalja a kdrnyezet mélységét, és
atmoszférikus hatasokkal kevert
pixelszinekkel latja el a kodot. A kod
szine fuigg att6l, hogy milyen tavol
vagyunk téle. A kodhatasnak a
FOG_COORD_EXT tAmogatasra van
szitksége, amit az OpenGL kényvtar-
nak kell nytjtani. Ha ez nem érhetd
el vagy nem tamogatott, akkor 6n-
mtkodden letiltasra keriil. Itt is letilt-
hat6 ez a hatas.

Line Systems: letilthat6 a vonalrend-
szer. Néhany hatas — példaul torko-
lattliz esetében — t6bb vonallal keriil
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megrajzolasra, ami olyan benyomast
kelt, mintha rontgensugarakkal
rajzolnank. Ez a kivalasztédoboz
letiltja a vonalrendszert, amire csak
akkor van sziikség, ha az OpenGL
konyvtar hibas.

Model FullBrights: letilthat a teljes
ragyogashatas a modelleken. A teljes
ragyogas modszere szimuldlja az izz6
objektumokat, példaul a plazmafegy-
ver csOvét. Ez a lehetSség a képle-
képezésnél id6csokkenéssel jar — ha
letiltjuk, szintén sebességnovekedést
kapunk. Szamos izz6, fényes modell
valik lathatéva a letiltast kovetGen,
ha a hatas rosszul miikodik és rosz-
szul rajzolédnak ki a targyak. Alta-
laban nincs sziikség a modellek ilyen
jellegd hatasanak a letiltaséra.

A kovetkezSkben az ,engedélyez-
het6” lehetSségeket foglalja 6ssze,
ezek olyan beallitasok, amelyek
pluszlehet&ségekkel latjak el a prog-
ram futasat. Ezek egyes rendsze-
reken esetleg galibat is okozhatnak.
Polygap Fixing: hogyha a Polygap-
fixalas engedélyezve van, a jaték a
réseket a sokszogeken megprébalja
hélova alakitani, hogy eltiinjenek a
sokszogek csticsain keletkezd pontat-
lansagok. Ez a folyamat lelassitja a
leképezést. Csak akkor kell bekap-
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csolni ezt a lehetGséget, ha a sokszo- suk is eltérd lehet. Lehetnek bévits- parancsfajl javitott valtozata. Mirdl is ©
gek taldlkozasanal latszanak a lyukak. adatok a jatékhoz, ilyenek az aj van sz0? A parancsallomany az eredeti é
Pixel Doubling for Movies: a filmek tobbjatékos vagy egyjatékos szintek, shogo fajlon alapul, de kijavitja annak 8
csak 320 %240 pixeles mérettiek, igy esetleg tjabb kiildetések, jatékjavi- hibait. A gond az, hogy a feltelepitett g
nagyobb felbontast képernyén tasok és tovabbi nem hivatalos bévit-  shogo parancsallomany devfs haszna- @
rosszul lathatok és tal kicsik. Ezen a mények. A kezelés nagyon egyszer: lataval akarja kezelni és olvasni a CD o
gondon segit a beéllitds, ami a a bal oldali ablak az elérhetd, feltele- tartalmat. Mihelyt ez nem sikertil neki, X
filmeket az eredeti gyari méretrél pitett bévitményeket tartalmazza, értelmetlen tizenetet ad vissza: ,Tegye %
mindkét iranyban teljes, 640x480 mig (ha az Add gombot hasznaljuk) be a Shogo CD-ROM-ot!” — holott benn ©
felbontasu filmmé fesziti ki. a jobb oldalon a jaték inditasakor van és be is lett ftizve. =
betoltendd bévitmények szerepelnek.  Akit b6vebben érdekel a téma, az olvassa =

e Konzolgomb Mindig ellendrizni kell, hogy a jel6lé el a /ust/src/linux/Documentation/cdrom/*  +=
Fontos megemliteni, hogy a konzol- négyzetbe ki van-e pipalva, mivel és a /usr/include/linux/cdrom.h, hogy i
gomb tobb célbdl is fontos. Ameny- csak akkor toltédnek be a b6vit6 REZ ~ megértse a subchannel és a toc kezelését. a
nyiben egyéni vagy letltott MOD fajlok a jatékba, ha igen. A CD-mellékleten megtalalhat6 a O
lehetdségeket akarunk hasznalni, azt Fontos, a REZ fajlok egyéni alkonyv- ~ Shogo-demd, a SiN-demo, valamint a 0
a konzolrdl is megtehetjiik. A Choose tarakban talalhatok, vagyis ide tele- CD-ken 1évé mpg-fajlok. A demok ki M
gombra kattintva megadhato, hogy pithetdk fel rendszergazdai jogosult- ~ vannak probalva, és futtatdsuk utan ©
milyen gombbal szeretnénk meg- sag birtokdban. Minden esetben, ugyanabba a konyvtarba csomagoljak ki
hivni a jatékon beliil a konzolt. amikor ilyen REZ fajlokat haszna- a tartalmukat, ahonnan a jatékot is
A konzol hasznélataval lehet begé- lunk, gy6z6djiink meg az eredetérdl,  indithatjuk. fgy a Hyperion jelenlegi
pelni a cheat-kédokat is, ezeket a mivel ezek a fajlok futtathat6 alloma-  teljes linuxos jatékkinalata dokumen-
CD-mellékleten is megtalalhatjuk. nyok, s el6fordulhat, hogy a beto- talva és a demok kozre lettek adva.

o A testreszabé oldal rések melegagyava tessziik a gépiin-
Ez az oldal lehetvé teszi, hogy ket. A Shogot a sajét felhasznél6i B Kosztadinovszki Norbert
egyedi, hozzaadott modulokat tolt- koényvtarunkbdl futtassuk, igy (kosztadinovszki@diaelec.hu)
siink be a jatékba. Ezeket a fajlokat mérsékelhetd a betdrés kockdzata. Linux- és jatékmanias

nevezziik egyszertien REZ fajloknak. szdmitégéporiilt.
A REZ fajlok tobb hozzaadott értéket, A CD-mellékleten megtalalhaté egy

adatot is tartalmazhatnak, és a tipu- parancsallomény, ami a Shogé indito
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