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DIE M¥GLICHKEIT DES MARSCHES DER ARTILLERIEINHEITEN UND DIE M¥GLICHKEITEN 

DER MARSCHPLANUNG MIT GEOINFORMATIONSSYSTEMEN UNTERSCHT¦TZTEN EDV 

MARSCHLPANUNG UND F¦HRUNG  

A T¦Z£RALEGYS£GEK MENET£NEK L£NYEGE £S A T£RINFORMATIKAI HĆTT£RREL TĆMOGATOTT 

SZĆMĉTčG£PES MENETTERVEZ£SNEK £S VEZET£S£NEK A LEHETŕS£GE 

A tudom§nyos kutat·munk§m keret®ben kiemelt fontoss§g¼nak tartom a fegyveres k¿zdelem, az 

aszimmetrikus hadvisel®s, valamint a menet tervez®s®nek ®s vezet®s®nek t®rinformatikai alapon, 

sz§m²t·g®pes vezet®si rendszerrel tºrt®nŖ t§mogat§s§nak kutat§s§t. Dolgozatomban, a 

t¿z®ralegys®gek menet®nek elŖk®sz²t®s®vel, a menetk®pess®gekkel, a menettervez®s ®s 

menetsz§mvet®s alapvetŖ k®rd®seivel ®s a t®rinformatik§val t§mogatott sz§m²t·g®pes vezet®si 

rendszerrel tºrt®nŖ menettervez®s, menetsz§mvet®sek ®s menetvezet®s eddig el®rt kutat§s-fejleszt®si 

eredm®nyeit szeretn®m bemutatni. A csapatmozg§sok mind a fegyveres k¿zdelem, mind az 

aszimmetrikus hadvisel®s n®lk¿lºzhetetlen elemei. A menet, viszont a csapatmozg§sok alapvetŖ 

m·dja. Ez®rt a menet elŖk®sz²t®s®vel, tervez®s®vel, vezet®s®vel ®s a menet t§mogat§ssal kapcsolatos 

sz§m²t·g®pes kidolgoz§s lehetŖs®gei ®s digit§lis t®rk®pi alapon tºrt®nŖ megjelen²t®se nagyon 

aktu§lis, mivel megkºnny²ti, pontosabb§ teszi a tºrzsek menet tervez®s®nek ®s sz§mvet®s®nek 

feladatait, korszerŤ menetvezet®st biztos²t, a menet tervez®s®vel ®s vezet®s®vel kapcsolatos dºnt®sek 

elŖk®sz²t®s®t nagyban t§mogatja. 

Im Rahmen meiner wissenschaftlichen Forschung halte ich herausragend wichtig den bewaffneten 

Kampf, asymmetrische Kriegsf¿hrung, sowohl die Planung und F¿hrung des Marsches auf 

 Geoinformationssystem Basis, die Forschung der Unterst¿tzung mit EDV Systemen, und mºchte die 

mit der Forschung und Entwicklung erreichten Ergebnisse vorstellen. In meinem Aufsatz beschªftige 

ich mich mit den grundsªtzlichen Fragen der Vorbereitung des Marsches, Marschfªhigkeit, 

Marschplanung und Marschberechnung und mit Geoinformationssytemen, EDV Systemen 

durchgef¿hrte Marschplanung, Marschberechnungen und Marschf¿hrung, die Forschung und 

Entwicklung erreichten Ergebnisse vorstellen. Truppenbewegungen sind unentbehrliche 

Komponenten sowohl des bewaffneten Kampfes, als der asymmetrischen Kriegsf¿hrung. Der Marsch 

ist die Grundlage von Truppenbewegungen. Daher sind die Mºglichkeiten der Ausarbeitung von 

Marschvorbereitung, Marschplanung, Marschf¿hrung und Marschunterst¿tzung mit IT-Systemen und 

die Darstellung auf digitalen Karten sehr aktuell, weil diese die Aufgaben vom Stab erleichtert, klªren 

bei Marschplanung und Berechnungen, sichert moderne Marschplanung und unterst¿tzen die 

Vorbereitung von Entscheidungen.  

1. DIE TRUPPENBEWEGUNG 

ĂTruppenbewegung ist die Verlegung der Truppen in ein anderes Gebiet oder definierten Gelªndeabschnitt auf 

verschiedenen Weisen durchgef¿hrter, geplanter organisierter Standortverlagerung. Das Ziel ist, dass die Truppen 

rechtzeitig, die Kampfªhigkeit bewahrend in den vorgegebenen Bereich, Einsatzabschnitt, Revier, Gelªndeabschnitt 

eintreffenñ
1
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Arten von Truppenbewegungen: Marsch; Truppentransport (StraÇe, Schiene, Luft, Wasser); kombinierte 

Truppenbewegung (Marsch und Transport kombiniert). 

Artillerieeinheiten verlegen in der Regel mit Marsch (mit eigenen Mitteln, auf Rªdern), Eisenbahntransport, oder in 

der Kombination der vorherangef¿hrten.  

1. 1. DER MARSCH 

Die grundlegende Art und Weise der Truppenbewegungen ist die Kolonne auf StraÇen, auf Kolonnen StraÇen, mit den 

eingef¿hrten Fahrzeugen oder in Kombination der vorherigen planmªÇig organisierten Bewegung. 

Die schweren Panzer, bzw. die Gerªte mit wenig Betriebsstundenreserve werden in der Kolonne mit 

Schwertransportfahrzeugen bewegt.  

Vorteile: 

ð Von den Truppenbewegungsarten gewªhrleistet diese am besten die Kampfbereitschaft der Truppen, die 

niedrigste Verwundbarkeit durch feindlichen Massenvernichtungswaffen, feindlichen Luftangriffen, 

Diversionskrªften; 

ð Weniger abhªngig vom Zustand der k¿nstlichen Landmarken; 

ð Sorgt f¿r ein hohes MaÇ an Beweglichkeit; 

ð Ausf¿hrbar im Gelªnde, auÇerhalb von StraÇen. 

Nachteile: 

ð Beansprucht wesentlich das Personal und Technik  

ð Hoher Kraftstoffverbrauch 

ð Marsch in groÇe Entfernung beansprucht im Allgemeinen lªngere Zeit als der Eisenbahntransport auf gleiche 

Distanz.  

1. 2. EISENBAHNTRANSPORT  

Eisenbahntransport ist die Verlegung der Truppen und Gerªte auf grºÇere Entfernung in Eisenbahnwaggons.  

Vorteile: 

ð Wesentliche Ersparung von Kraftstoff, Betriebsstunden und Kilometern zwischen Reparaturen; 

ð Beansprucht wesentlich weniger das Personal und Technik als der Marsch;  

ð Stellt die Massenbewegung von Truppen ¿ber groÇe Entfernungen in einem relativ kurzen Zeitraum sicher. 

Nachteile: 

ð Ist k¿nstlichen Landmarken gebunden; 

ð Ist gar nicht oder nur kaum zu tarnen vor der feindlichem Aufklªrung und ist weniger von feindlichen Angriffen 

gesch¿tzt;  

ð Man muss stets bereitstehen auf die Fortf¿hrung mit Marsch. 

Der Bahntransport ist bei Kettenfahrzeugen unter 100 km, bei Radfahrzeugen unter 200 km nicht zweckmªÇig.. 

1. 3. ALLGEMEINE GRUNDS TZE DES MARSCHES DER ARTILLERIEEINHEITEN  

1. 3. 1. Einflussfaktoren auf die Durchf¿hrung des Marsches  

ð Konkretes Ziel des Marsches; 

ð Die Form des Marsches (administrativer Marsch oder kampfmªssiger Marsch); 

ð Richtung des Marsches (in Richtung der Front, parallel mit der Front, auswªrts von der Front); 
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ð Die Art und Weise des Marsches (selbststªndig oder in der Marschordnung des vorgesetzten 

Kampftruppenverbands); 

ð Die verf¿gbare Zeit zur Durchf¿hrung des Marsches; 

ð Die Quantitªt und Qualitªt der verf¿gbaren Routen; 

ð Die Entfernung des Marsches; 

ð Die Aktivitªten der Formation vor dem Marsch; 

ð Das Wetter, Jahreszeit, Tageszeit (Nacht oder bei schlechten Sichtverhªltnissen oder am Tage); 

ð Gelªnde um die Marschroute; 

ð Die Qualitªt und der technischer Zustand der Gerªte; 

ð Die Qualifikation und die Auff¿llung des Personals1 

Administrativer Marsch wird durchgef¿hrt, wenn keine Wahrscheinlichkeit von Feindeinwirkung (Kampgefahr) besteht. 

Administrativer Marsch wird im Allgemeinen in Frieden bzw. im r¿ckwªrtigen Raum durchgef¿hrt.  

KamfpmªÇiger Marsch wird durchgef¿hrt, wenn die Wahrscheinlichkeit von Feindeinwirkung (Kampgefahr) besteht, 

gewºhnlich in Kampfzonen.  

1. 3. 2. Marschfªhigkeiten 

Unter Marschfªhigkeiten verstehen wir die Marschgeschwindigkeit, die durchschnittliche Marschgeschwindigkeit 

sowohl die Tªgliche und allgemeine Marschleistung. 

Unter Marschgeschwindigkeit verstehen wir die Strecke pro Zeiteinheit (eine Stunde) die Entfernung in Kilometern. 

Die Marschgeschwindigkeit ist abhªngigvon Typ und Zustand der Technik, dem Gelªnde, und Wetterzustªnden, die 

Qualifikation des Personals. MaÇgebend ist die Fahrtgeschwindigkeit des langsamsten Fahrzeuges in der Kolonne der 

Hauptkrªfte.  

Durchschnittliche Marschgeschwindigkeit ist Quotient der Marschentfernung und der konkreten Marschzeit. 

Definition: Marschentfernung dividiert durch der geplanten Zeit ï abz¿glich der Ruhezeiten.  

Die Normen der Durchschnittlichen Marschgeschwindigkeit:  

ð Bei Gemischte- und Kettenfahrzeuge Kolonnen 25-30 km/h; 

ð Bei Fahrzeugkolonnen 30-40 km/h. 

Bei ung¿nstigen Gelªnde, StraÇen- und Wetterbedingungen ist mit einer Reduzierung der durchschnittlichen 

Fahrgeschwindigkeit auf 20 km/h zu rechnen. 

Tªgliche Fahrleistung: Marschentfernung per Tag, bei tªglichen 10-12 Stunden Marsch, mittelmªÇigen StraÇenzustªnden:  

Bei Gemischte- und Kettenfahrzeuge Kolonnen   250-300 km. 

Bei Fahrzeugkolonnen      300-400 km. 

Bei ung¿nstigen Gelªnde-, StraÇen- und Wetterbedingungen  200-250 km. 

Durchschnittliche Marschleistung: kann anhand mit einer Tankf¿llung zur¿ckgelegte Wegstrecke der Fahrzeuge, 

sowohl Laufleistung der Fahrgestelle festgelegt werden. In der Regel 500-600 km.
2
 

1. 3. 3. Marschregelung, Halte und Ruhezeiten wªhrend des Marsches  

Marschrouten sind die Wege im Gelªnde, wo die Truppen den Marsch durchf¿hren. Marschrouten sollten mºglichst 

nicht in Wohngebieten, Pªssen, in der Nªhe von Bahnhºfen und Flughªfen f¿hren.  

Marschroute kann StraÇe, Landweg oder Kolonnenweg sein.  

                                                 
1
 Komj§thy, Lajos: A menet. ZMNE Egyetemi jegyzet. Budapest, 2001. p. 7. 

2
 Komj§thy, Lajos: A menet. Egyetemi jegyzet. ZMNE. Budapest, 2001. p. 8. 
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StraÇe: sichert schnelle Bewegung, Belastbarkeit ist im Allgemeinen ¿ber 60 Tonnen. 

Landweg: Dient im Allgemeinen dem Verkehr von FuÇgªngern und landwirtschaftlichen Maschinen. Haben keine 

Fahrbahn oder sind nur leicht belastbar.  

Kolonnenweg: 3,5-4 m breite Streifen im Gelªnde, die f¿r die Bewegung der Truppen geeignet ist. Fahrstrecke wird 

abgesteckt.  

F¿r mechanisierten Korps Fahrspur, Innerhalb mindestens zwei Marschrouten auÇerdem Ersatzmarschrouten und 

Querstrecken werden abgesteckt. 

F¿r die Artillerie wird in der Regel eine Marschroute abgesteckt. 

An der Marschroute werden zum rechtzeitigen Beginn des organisierten Marsches, zur Regelung der 

Marschkolonnen Orientierungspunkte, Abmarsch-Regelungspunkte (im Fall von mehreren Marschrouten 

Gelªndeabschnitte) zugeordnet und es sollen die Zeitpunkte der ¦berfahrt bestimmt werden.  

Die Orientierungspunkte werden an der Marschroute, oder Zufahrten bzw. innerhalb des Abschnittes festgelegt um 

den kontinuierlichen Abmarsch zu sichern. Der Orientierungspunkt der f¿hrenden Marschkolonne ist normalerweise 

gleich mit dem Abmarschpunkt.  

Der Abmarschpunkt (Abschnitt) wird von dem Abschnitt in solcher Entfernung festgelegt, dass die Einheit an der 

Spitze einordnen kann und die anderen Kolonnen am Abmarschpunkt den festgelegten Abstand aufnehmen kºnnen.  

Der Marsch beginnt mit dem ¦berfahren des Abmarschpunktes.  

Regulierungspunkte (Abschnitte) werden an den Marschrouten festgelegt, um die zeitliche Regulierung des 

Marsches zu sichern. 

Zur Rast des Personals, Mahlzeiten, Kontrolle, Pflege der Waffen, technischen Vorrichtungen usw. sollen wªhrend 

des Marsches Halte und Ruhepausen gehalten werden.  

Kurze Halte sollen nach jeder 2 Stunden Marsch gehalten werden. Wªhrend der kurzen Halten sollen die bestimmten 

Abstªnde behalten werden.  

Die Fahrzeuge in den Kolonnen der Einheiten halten am rechten StraÇenrand und holen im 10 Meter Abstand auf.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Abbildung: Bestimmung des StraÇenabschnittes zwischen Regulierungspunkt 1 (RP) und Kontrollpunkt 1 (KP) 

 

Langer Halt soll vor dem Beginn der zweiten Hªlfte des Tagesmarsches gehalten werden. F¿r die Truppen wird ein Raum 

zugewiesen, welcher entsprechenden Schutz gegen zerstºrende Feindwirkung, Industriekatastrophen sichert und 
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g¿nstige Tarnungsmºglichkeiten bietet. Im Raum fahren die Untereinheiten von den StraÇen und nehmen ihren Platz 

gegliedert ein, so dass die Marschordnung in kurzer Zeit aufgenommen werden kann. 

Die Zeitdauer ist 2-3 Stunden. 

 

Erzwungener Halt: Wenn der Feind solche Einfl¿sse auf den Marsch hat (Zerstºrung von StraÇen, Br¿cken usw.), 

dass die Einheit nicht Fªhig auf der gegebenen Marschroute weiter zu fahren ist bzw. nur nach Beseitigung der 

Zerstºrung oder Hindernissen. 

Ganztªgiger Halt nach mehrtªgigem Marsch bzw. wenn die Einheit einen Schlag erleidet, oder die nªchste Aufgabe 

dies gerechtfertigt.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Abbildung.  Lage der Einheite des Artilleriebataillons im Abmarschraum 

1.4. Artilleriemarschordnung, Einordnung 

Marschordnung ist die beste Gruppierung der Truppenkrªfte zur besten Durchf¿hrung des Marsches.  

Der Marsch des Bataillons (der Batterie) wird im Allgemeinen in einer Marschkolonne (Marscheinheit) durchgef¿hrt; 

Abstand zwischen Batterien und Fahrzeugen betrªgt 25 m (geschlossene Kolonne), oder 50-100 m (offene Kolonne).  

In der Marschordnung der mechanisierten Infanteriebrigade ist der Abstand zwischen Bataillonen, Artilleriebataillonen 

und logistischen Stufen 3 km. 

Zwischen Brigaden und Regimenter ist der Abstand 5 km. 

Der Aufbau der Marschordnung hªngt von den Bedingungen des Marsches und von den Einfl¿ssen des Marsches 

ab.  

Die Brigade-und Bataillonsartillerie f¿hrt den Marsch in der Regel in der Marschordnung der Brigade oder des 

Bataillons (Marschkolonne) aus.  

Bei administrativem Marsch kann der Marsch beliebig in der Marschkolonne der Brigade erfolgen (in der vom 

Kommandeur bestimmten Ordnung).  
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Bei KampfmªÇigem Marsch soll die Artillerie in der Marschordnung der Kampftruppe so einordnen, dass bei 

Feindber¿hrung, sie fªhig sein soll die unterst¿tzte mechanisierte Infanterieuntereinheiten (Kampfpanzer) zu ¿berholen 

im Einsatz mit dem Ziel den Kampf mit Feuer unterst¿tzen zu kºnnen. 

Dementsprechend bei Durchf¿hrung des kampfmªÇigen Marsches kann die das Artilleriebataillon der Brigade nach 

der F¿hrungstruppe (Vortrupp) oder in F¿hrung der Kolonne der Hauptkrªfte, hinter dem Bataillons-Granatwerfer-

Batterie-Vorposten, oder in der F¿hrung der F¿hrungstruppe (Vortrupp) stehen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Abbildung: Anzeige rsches des Artilleriebataillons 

2. DIE VORBEREITUNG DES MARSCHES DER ARTILLERIEEINHEITEN 

Die Vorbereitung des Marsches der Artillerieeinheiten beginnt mit ¦bernahme des Marschauftrages (Vorbefehl, 

MarschmaÇnahme, Marschbefehl) und beinhaltet:  

ð die Organisierung des Marsches der Artillerieeinheiten ; 

ð Die Vorbereitung des nachgeordneten Bereichs f¿r den Marsch  

ð Die Hilfe zum Erreichen der Bereitschaft und Kontrolle 

2. 1. ORGANISIERUNG DES MARSCHES DER ARTILLERIEEINHEITEN  

Organisierung des Marsches beinhaltet: 

ð Auf den Marsch bezogene Entscheidung (Beschluss) des Kommandeurs; 

ð Planung des Marsches; 

ð Aufgabenstellung an Untergeordnete;  

ð Marschunterst¿tzung, Sanitªts- und logistische Unterst¿tzung sowie Organisierung der F¿hrung. 
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2. 2. AUF DEN MARSCH BEZOGENE ENTSCHEIDUNG DES KOMMANDEURS 

Nach Erhalt der Marschaufgabe, die Artillerieeinheitskommandeure arbeiten nach den folgenden Ablauf: 

ð Pr¿fung der Aufgabe; 

ð Auswertung der Lage (METT-T); 

ð Entscheidung zur Durchf¿hrung des Marsches  

Pr¿fung der Aufgabe 

Bei Erhalt der Marschaufgabe der Kommandeur und der Chef des Stabes mit Einbeziehung der wichtigsten Stabsoffiziere 

(bei der Batterie der Batteriechef und sein Stellvertreter) pr¿fen die Aufgabe wobei sie: 

ð  die erhaltene Aufgabe auslegen; 

ð Klªren die Lage der Kampftruppe, den Einsatzbereich, die Aufgaben f¿r die eigene Artillerieeinheit, die 

Bedingungen zur Durchf¿hrung des Marsches. 

ð Pr¿fen die Marschroute, den zu erreichenden Abschnitt, die Aufgaben nach dem Marsch; 

ð Informieren den Stab ¿ber die erhaltene Aufgabe und erteilen die Aufgaben f¿r den Stab zur Erhebung von 

Fakten, Faktoren und Daten (vom Gelªnde, Wetter, ¿ber den Feind und ¿ber die Lage der eigenen Truppen), 

zur Vorbereitung der Karten und zur Berechnung des Marsches; 

ð Anhand der zur Durchf¿hrung verf¿gbaren und die Aufgaben der Vorbereitung bereiten vor Zeitberechnung; 

ð Bestimmen die unmittelbar geltenden Vorschriften der Untereinheiten bzw. der Aufklªrungsgruppen zur 

Vorbereitung.  

Beurteilung der Lage 

Beurteilung der Lage erfolgt durch den Kommandeur vor der Karte anhand der Auswertungen der Stabsoffiziere, 

Berechnungen, Meldungen nach den Gesichtspunkten von METT-T. Schlussfolgerungen f¿r die Entscheidung (seine 

Entscheidung f¿r den Marsch) auf der Grundlage bestimmter Kriterien Auswertung und Analyse.  

Bei der Analyse der Aufgabe studieren und interpretieren sie die folgenden:  

ð Die Aufgaben des Vorgesetzten der Kampftruppe bzw. Artillerieeinheit  

ð Die f¿r die Artillerieeinheit bestimmten Aufgaben; 

ð Die Umstªnde zur Durchf¿hrung des Marsches, innerhalb dessen: Richtung des Marsches, soll kampfmªÇig 

oder administrativ durchgef¿hrt werden; wird der Marsch selbstªndig oder in der Marschordnung des Verbands 

durchgef¿hrt, bei der letzteren in der Marschordnung des Verbands;  

ð Die Marschroute, den Ort der EP, AP, RP, KP und die Zeit der ¦berquerung; 

ð Ort und Zeitpunkt der angegeben bzw. mºglichen Rasten; 

ð Der zu erreichende Abschnitt und Ankunftszeit; 

ð Die Aufgaben wªhrend und nach dem Marsch.
3
 

Bei der Bewertung des Feindes S2 analysiert und bringt Schlussfolgerungen ¿ber das Personal des Feindes, 

Position, ob Treffen mit dem Feind wªhrend des Marsches zu erwarten sei, wenn ja, wo, an welchen 

Gelªndeabschnitten; ob Luftangriff zu erwarten seien bzw. Ablenkungsmanºver von Truppen. 

Aus den Schlussfolgerungen der Beurteilung des Feindes leitet der Kommandeur die Aufgaben der Gliederung aus 

dem Marsch und Marschabsicherung ab  

                                                 
3
 Boros, Istv§n, čv§ry, L§szl·, Vukics, Ferenc, Ha§z, Ćron: Menet, menetbiztos²t§s. Egyetemi jegyzet. Budapest, 2007. p. 12. 
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Bei der Beurteilung des Gelªndes S2 analysiert die Mºglichkeiten und Beschrªnkungen, die sich aus der Natur des 

Raums ergeben, Wohngebiete, StraÇennetz. Im Laufe dessen wird bewertet: wie durchschnitten das Gelªnde ist, die 

k¿nstlichen und nat¿rlichen Hindernisse, die Vegetation, die Marschroute, Zustand der StraÇen und Bauobjekten, die 

Mºglichkeiten der Bewegung auf dem Gelªnde, die Art der Rasten, Zielraum und derer Deckung. 

Basierend auf diesen werden Schlussfolgerungen zur mºglichen Marschgeschwindigkeiten auf Marschrouten 

Abschnitten, alternative Routen gezogen. Bestimmen den Ort der Rasten, die Unterkunft der Einheiten im Zielabschnitt, 

Tarnungsmºglichkeiten, im Falle der Feindber¿hrung die mºglichen  Feuerstellungen, die Aufgaben der 

Aufklªrungstrupps, Verkehrsregelungsorte. 

Bei Beurteilung von Wetter (Jahres- und Tageszeit) S2 beurteilt Jahres- und Tageszeit, die meteorologischen 

Umstªnde, Sichtverhªltnisse, Luftbewegung, StraÇenbedingungen und dessen Einfl¿sse auf die Durchf¿hrung des 

Marsches. 

Bei Beurteilung der Lage der eigenen Truppen S1 analysiert die Auff¿llung der Einheiten, die sich in kritisch 

schlechten Zustand befindenden Krªfte (zwei Stufen niedriger); die Mºglichkeiten zur Auff¿llung, Ergªnzung, 

Gesundheitszustand und Gesundheitssicherungsaufgaben und -mºglichkeiten.  

S3 analysiert: die Tªtigkeit der Kampftruppe, Lage; Einsatzbereitschaft der eigenen Einheiten, Standort, die bisherige 

Tªtigkeit; die Krªfte der Marschunterst¿tzung und Sicherung, Mºglichkeiten; im Kampf mit dem Feind die Kampf 

Mºglichkeiten der Artillerietruppen; den zugelassenen Munition Verbrauch; die Mºglichkeiten der F¿hrung, 

Fernmeldeverbindungen, die Aufgaben der Bereitstellung der oben genannten Aspekten. 

 S4 analysiert und zieht R¿ckschl¿sse auf den Status, Zustand der Unterst¿tzungskrªfte; auf die jetzige Versorgung 

der Artillerieeinheiten und zum Beginn des Marsches (Munition, Treibstoff, Lebensmittel, etc.); den Status von 

militªrischer Ausr¿stung (Fahrzeuge, Waffen, Instrumente, etc.). die Verpflegung des Personals und Betankung der 

Fahrzeuge mit Kraftstoff, Zeit, Art und Ort der Ausf¿hrungsverfahren; In betrieb Haltung (technischer Dienst) Krªfte, 

Aufgaben. Zusammensetzung, Aufgaben der technischen Schlusseinheit.
4
 

Bei der Beurteilung der verf¿gbaren Zeit soll von grºÇeren Verbªnden der Kampftruppe bzw. Artillerieformation 

durchf¿hrenden Marschordnung, von dem Zeitpunkt der Marschbereitschaft zur¿ck bzw. voraus gerechnet, bei 

Durchf¿hrung und Planung von selbststªndigem Marsch bestimmten Zeit und besetzen des Zielbereichs ï in Betracht 

genommen die in Koordinierung Ordnungen festgelegten Zeitpunkte bestimmen: 

ð Die benºtigte Zeit zur Durchf¿hrung des Marsches  

ð Zeitpunkt der ¦berquerung des Abmarschpunktes; 

ð Zeitpunkt des Abmarsches von Einordnungspunkt; 

ð Zeitpunkt der Marschbereitschaft; 

ð Die verf¿gbare Zeit zur Marschvorbereitung.  

ð  Aufgaben, die in der Vorbereitung durchgef¿hrt werden und die Zeitpunkte derer Durchf¿hrung; 

ð  Zeitpunkte der Ausgabe der vorbereitenden MaÇnahme, sowohl des Marschbefehls;  

ð  Sonstige notwendigen Zeitpunkte.  

Entscheidung 

Anhand im Laufe der Lagebeurteilung durchgef¿hrten Beurteilungen, die Schlussfolgerungen, durch den Stab 

durchgef¿hrten Marschberechnungen der Kommandeur bereitet seine auf den Marsch bezogene Entscheidung vor und 

fasst seinen Beschluss (). 

                                                 
4
 Dr. Furj§n, Attila: A tŤzt§mogat§snak ®s a t¿z®rs®g harci alkalmaz§s§nak ®s vezet®s®nek alapjai. ZMNE Egyetemi jegyzet, Budapest, 

2009. p. 123. 
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Auf den Marsch bezogene Entscheidung beinhaltet:  

ð Aufbau der Marschordnung und den Abstand zwischen den Fahrzeugen; 

ð Durchschnittliche Marschgeschwindigkeit; 

ð Einordnungs-, Abmarsch- , Regelung-, Kontroll- und Nachf¿hrunggspunkt; 

ð Ort und Zeitpunkt der Rasten; 

ð Zielgebiet (Gelªndeabschnitt, Feuerstellungsraum) 

ð Zusammensetzung, Aufgaben, Entfaltungsabstand der Aufklªrungsgruppe und Deckung-Sicherungskrªfte; 

ð Luftschutz wªhrend des Marsches; 

ð Benutzung von Nachtsichtgerªten und Tarnungsvorrichtungen 

ð Die Ordnung der F¿hrung. 

Zusªtzlich zu den obigen, bei kampmªssigem Marsch: die Aufgaben der Einheiten zur Bekªmpfung des Feindes mit 

Feuer, die mºglichen Feuerstellungsrªume.  

2. 3. PLANUNG DES MARSCHES 

Planung des Marsches wird vom Stab anhand vom Vorgesetzten erteilten MarschmaÇnahme (Marschbefehl) und 

aufgrund der Entscheidung des Artillerieeinheitskommandeurs durchgef¿hrt. Planung erfolgt nach der Stabseinweisung 

und enthªlt:  

ð Festlegung der Aufbau der Marschordnung und die Lªnge der Marschkolonne;  

ð Marschberechnung; 

ð Dokumentierung der Ergebnisse der Marschplanung. 

Aufbau der Marschordnung wird vom Kommandeur bestimmt, abhªngig vom Ziel und Bedingungen des Marsches. Die 

Lªnge der Marschkolonne hªngt von der Anzahl der Fahrzeuge, Anhªnger und von zwischen den Fahrzeugen (eventuell 

Untereinheiten) bestimmten Abstand. Wenn der Abstand zwischen den Fahrzeugen 50 m oder mehr betrªgt, ist die Lªnge 

der Kolonne die Multiplikation der Anzahl der Fahrzeuge und des bestimmten Abstandes. Wenn der Abstand zwischen 

den Fahrzeugen weniger als 50 m ist, dann ergibt die Summe der Lªnge der Fahrzeuge (Anhªnger) und vom Abstand die 

Lªnge der Marschkolonne.  

Bei der Berechnung soll man von den folgenden ausgehen: 

ð Kampffahrzeuglªnge ist 7 m; 

ð Fahrzeug- und Anhªngerlªnge zusammen 10 m;  

ð Gesch¿tzzugmaschine mit Gesch¿tz 15 m; 

ð Tieflader und Zugmaschine 20 m. 

Planung und F¿hrung des Marsches mit der Hilfe von ĂHUTOPCCISò (Ungarisches Taktisch-operatives F¿hrungs- 

Kontroll- und Informationssystem (ĂHungarian Tactical Operational Command and Control Information Systemò) EDV-

Kampf-F¿hrung-System auf digitaler Kart.e 

Zur Funktion von modernen Armeen ist es unerlªsslich solche Informationssysteme zu benutzen, welche den 

komplizierten Prozess der F¿hrung und Steuerung unterst¿tzen und bestimmte Elemente automatisieren Diese 

Unterst¿tzung und Automatisierung soll sich auf allen Ebenen der Planung, Implementierung, F¿hrung und Kontrolle 

erstrecken, Grunderwartung gegen¿ber einem solchen System ist, das es fªhig sein soll, die Zusammenarbeit zwischen 

den Truppen und mit den NATO-Truppen verb¿ndeten zu sichern. Diesen Anspr¿chen entsprechen die Kampff¿hrungs-

Systeme. Das ĂTOPCCISò F¿hrungssystem verf¿gt ¿ber digitalen Karten, Datenbank, mit digitalem Gelªndemodell und 

die Software besteht aus mehr als 2000 geschriebenen Programmen.  
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Das "TOPCCIS" ist ein komplexes Kampff¿hrungs-System, die aus der Anwendungssoftware, die Hardware-

Komponenten und technische Einheiten, um die Kommunikation der Informationen zu gewªhrleisten besteht.  

Im Basismodul sind die  Stªrke-und Ausr¿stungsnachweise, von der kleinsten Formation, durch die Brigade bis zur 

Division (Korps) in der Lage das Personal und die technischen Gerªte zu erfassen. Mit dem Marschplanungsmodul ist es 

leicht die durchf¿hrbare Marschordnung zusammenzustellen. Von denStªrke-und Ausr¿stungsnachweisen kºnnen die 

durchf¿hrenden Einheiten und die dazu gehºrenden Fahrzeuge (Kampfahrzeuge) und technische Gerªte ausgewªhlt 

werden. Die Marschordnung kann mit Hilfe des Programmes zusammengestellt, und auf digitalen Karten dargestellt 

werden.  

Der Abmarschrevier, Zielrevier, sowohl Marschroute kºnnen f¿r die Marschformation auf digitalen Karten geplant 

werden, mit Hilfe des Kampftruppenmoduls.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Abbildung: Marschplanungsdialog, mit Darstellung der den Marsch ausf¿hrenden Einheiten.  
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5. Abbildung ĂTOPCCISò EDV-Kampf-f¿hrungs-System Datenbank und Prozess der Erarbeitung 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Abbildung: Auswahl der Einheiten, Zuordnung von verschiedenen Fahrzeugen/Technik 
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Marschberechnung  

Marschberechnung ist die Verteilung der verf¿gbaren Zeit auf Bewegung und Raste, sowohl Festlegung von bestimmten 

(EP, AP, RP, KP, NP) ¦berquerungspunkten.  

Wenn die Artillerieeinheit den Marsch in der Marschordnung des GroÇverbands durchf¿hrt, bzw. der Marsch vom 

Vorgesetzten geplant, dann wird der Marsch fast in allen Bereichen vom Vorgesetzten gesteuert.  

Wenn die Artillerieeinheit den Marsch selbstªndig plant, dann werden die nºtigen Daten vom Stab festgelegt bzw. 

werden ein Teil der Daten von den MarschmaÇnahmen des Stabes ¿bernommen.  

Ordnung der Marschberechnung ist wie folgt: 

Festlegung von Marschroute: in der Regel vom Vorgesetzten bestimmt.  

Bestimmung der Lªnge der Marschroute erfolgt basierend auf der Karte, mit der Messung der Marschroute vom 

Ausgangspunkt bis zur Grenze des Zielereviers (Nachf¿hrungspunkt). 

Zu der Marschberechnung soll die gemessene Lªnge durch topographischen Verhªltnisse der Route und dem 

MaÇstab der Karte dividiert werden.
5
 

 

 

Topographische Verhªltnisse 

MaÇstab der Karte 

 1:200 000 1:100 000 1:50 000 

Gebirge (stark kupiert) 1,25 1,2 1,15 

H¿gelig (mittelm. kupiert) 1,15 1,1 1,05 

Flach (sanft kupiert) 1,05 1,00 1,00 

 

Im ĂTOPCCISò EDV-Kampf-F¿hrungs-System kºnnen die Ergebnisse der Marschberechnung in der Marschordnung auf 

Einheiten geteilt dargestellt und gedruckt werden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Abbildung: Darstellung der Marschberechnung in der Marschkolonne auf Einheiten geteilt. 

                                                 
5
 Dr. Furj§n, Attila: A tŤzt§mogat§snak ®s a t¿z®rs®g harci alkalmaz§s§nak ®s vezet®s®nek alapjai. ZMNE Egyetemi jegyzet, Budapest, 

2009. p. 125. 
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Die mittlere Marschgeschwindigkeit wird auf einzelnen Etappen anhand der verf¿gbaren Zeit, Personal der 

Marschkolonne, Zustand der Marschroute, benºtigte Zeit, um Hindernisse zu ¿berwinden auf der Marschroute, Jahres- 

und Tageszeit, und auf der Grundlage der Sichtbarkeit ermittelt.  

Die Bestimmung der Lªnge von der Marschkolonne in Zeit erfolgt durch das Dividieren der Lªnge der Marschkolonne 

durch die mittlere Marschgeschwindigkeit.  

Festlegung bestimmter Punkte der ¦berquerung (EP, AP, RP usw.) der Artillerieeinheiten, der Abmarsch mit Spitze 

und Ende erfolgt mit Entfernung zwischen den einzelnen Punkten, auf die Etappen festgelegten mittleren 

Marschgeschwindigkeit, Bestimmung der Lªnge von der Marschkolonne in Zeit. Bei Durchf¿hrung der Marschberechnung 

soll man die festgelegten Zeitpunkte in der MarschmaÇnahme vom Vorgesetzten in Betracht nehmen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Abbildung: Darstellung der Marschroute zwischen dem Heim- und Zielrevier auf der digitalen Karte, mit 

Angabe der Aufteilung von 10 km. 

Festlegung von Rastplªtzen und -Zeiten ï wenn der Vorgesetzte diese nicht vorgibt ï wird mit der verf¿gbaren Zeit zur 

Durchf¿hrung des Marsches, sowohl mit Differenz der zur Bewegung in Anspruch genommene Zeit errechnet, die f¿r den 

Rast geeigneten Weg und Gelªndeumstªnde in Betracht genommen.  

Das nachstehende Flussdiagramm zeigt, die mit Hilfe des ĂTOPCCISò EDV-Kampff¿hrung-Systems die Marschroute und 

Marschregelungselemente, logische Reihenfolge von Rastplanung, Fertigstellung der Marschberechnungen, 

Dokumentierung der Ergebnisse.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


