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Stgok (helpek) irasa Windows alatt

Témak, kulcsszavak

A help allomanynak .bjp kiterjesztése van, ez az allomany kézvetlenil futtathato
Windows alatt, vagy elindithat6 egy masik alkalmazasbol.

A help allomany forrasszévegét egy hypertext (Rich Text Format, .7 kiterjesztést)
allomany képezi, a rendszerinformaciokat pedig egy projektallomany (szévegallomany,
Jpj Kkiterjesztéssel) tarolja. A projektillomdny leforditasaval generalédnak a help
allomanyok. A projektallomanyok akdrmilyen szévegszerkesztében megirhatok, az .74/
allomanyok olyan szévegszerkeszt6ben, amely ismeri ezt a formatumot (pl. Word). A
forditasra pedig specidlis forditéprogramot kell hasznalni (pl. hcw.exe, hcrtf.exe,
hep.exe).

Egy help alkalmazds alapvetS egysége a #éma (topic). Ez egy olyan r6vid és
attekinthet$ széveg, amely egy bizonyos témardl ad bévebb felvilagositast. A help 6
jellegzetessége, hogy az egyes témak bizonyos el6re definialt wlesszavakkal (botspor)
hivatkozhatnak egymasra.

Egy téma két részbdl all: szivegrész és kontrollkddok, a szovegrész két részre bonthato:
cimrésgre és ledrdsra.

A cimrészt altalaban az attekinthet6ség kedvéért hasznaljuk. Hogy meg6rizzik a
cimrészt a képerny6n akkor is, mikor a leir6 részt gorgetjiik, be kell jelolniink non-seroll
szovegnek (kijeloljuk a cimrészt, majd a Format menl Paragraph pontjaban kivalasztjuk a
Keep with next opciot).

A cimrészt kéveti a téma lefrd része. Bzt a részt nem kell specilisan formazni,
tordelni, a Winhelp alkalmazas a megjelenitéskor automatikusan térdeli a sorokat, a help
ablak aktualis méretéhez igazitja. Ha azonban le akarjuk tiltani egy szveg attérdelését,
non-wrapping szovegnek kell beallitani (a Format ment Paragraph pontjaban kivalasztjuk a
Keep lines together opciot).

Egy témat a forrasallomanyban egy lapelvalaszté zar le (Ctrl-Enter).

A témak késGbbi azonositasa és a helpen belili navigalas (hypertext) megvaldsitasa
érdekében, minden témaihoz kontrollkbdokat rendelhetiink hozzd. Ezeket a
kontrollkédokat l1abjegyzetként irjuk be a forrasallomanyba (Insert menti Footnote pont),
és a footnote mellé irjuk majd az azonosit6 karaktereket (custom mark).

A kovetkez6 kontrollkédokat hasznalhatjuk:

—  # témaazonoesitd: Azonositja a témat, ha egy témahoz nem rendeliink azonositot,
nem hivatkozhatunk ra koézvetlenil, csak kulcsszavakon vagy keresési
szekvencidkon keresztil. Az azononosité maximalis hossza 255 karakter lehet,
tartalmazhatja az ,,a"°—,2”, ,,A”—,7” karaktereket, a ,.” pont és az ,,_”
aldhdzas karaktereket, de tres helyet (Space) nem. A kivilrdl rejtett
témaazonositot csak a help szerkesztSje kezelheti.
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— 8 témanér: Legtobb 128 karakterbdl allé nevet adhatunk a témanak. Ezt a nevet
latja a felhasznalé a help futtatdsa kozben, ha a Search vagy History gombra
kattint.

— K kulesszd: A Search gomb lenyomasa esetén a helpben, a felhasznal6 elStt egy
lista jelenik meg a definialt kulcsszavakkal. Egy témara tobb kulcsszo is
értelmezhetd, ebben az esetben a kulesokat ,,;” pontosvesszé karakter valasztja
el egymastol. A karakterlinc 255 hosszisagon minden ANSI karaktert
tartalmazhat.

—  + sorsgdm: Bzzel a kontrollkéddal egy sgdmot vagy egy név: szdm parost
rendelhetink a témahoz, mely meghatirozza a téma sorrendjét a help-
hierarchidban (,<<” Previous, ,,>>"" Next gombok hasznalatakor). A sorrend
eldontése lexikografikus Osszehasonlitison alapszik, ezért érdemes a szamokat
ugyanannyi szamjegyen abrazolni.

— ! parancsvégrebajtds: A help alkalmazas a téma megjelentetésekor egy help-
utasitast (vagy ,,;”-vel elvalasztott tobb help-utasitast) is végrehajt.

— > alapértelmezett ablak megaddsa: Egy ablaknevet kell megadni, és ha az ablak a
képernyén van (lehet a hattérben is), akkor a téma abban fog megjelenni. Az
ablakot a projekt allomanyban (-hpj) definialni kell.

— (@ megegyzés: Megjegyzést ithatunk a témahoz.

—  *cimke a témak feltételes forditasahoz szitkséges cimkét adhatjuk meg a t6bbi
kontrollkéd elétt.

Egy kulesszd (hotspot) lehet egy széveg vagy kép, amely aktivalodasakor (pl. egérre
rakattintunk) egy bizonyos miveletet hajt végre. Ez a muvelet altalaban egy 4j téma
kivalasztasa, de lehet egy téma megjelenitése egy madsik ablakban, vagy egy help-utasitas
végrehajtasa is.

Egy kulcsszot a kovetkez8képpen tudunk definialni: a kulesszot képviseld széveget
dupla_alahuzissal (Format — Font — Double underline) vagy éthdzassal (Format — Font —
Strikethrongh) kijeloljik, majd kozvetlenil utana irjuk rejtett szévegként (Format — Font —
Hidden) az elvégzend6 miveletet.
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—  Ha a muivelet egy help-utasitas, akkor ,,I”-et tesztink eléje.

— Ha a mdvelet hivatkozas egy ugyanabban a help-dllomanybeli témara:

A projektallomanyban egy adott témat tartalomjegyzéknek értelmezhetiink, ez azt
jelenti, hogy a help futtatdsakor ezt a témat fogja legel6sz6r megjeleniteni. Ha a
projektallomanyban nincs tartalomjegyzék megadva, automatikusan az elsé help-
allomany elsé témajat jeleniti meg inditaskor.

A projektallomany
A projektallomany egy széveges ASCII allomany — .hpj kitetjesztéssel —, amely
rendszerinformdciokat tartalmaz a fordité szamara. Ezen informacidk segitségével a
projektet a fordit6 egy binaris help dllomannya forditja (hlp).
A projektallomany a kévetkez6 cikkelyeket tartalmazhatja:
—  [ALIAS]: Lehet6vé teszi, hogy egy témahoz egy vagy tébb témaazonositot
rendeljink. Lehet6ség adédik arra, hogy atnevezziink egy témaazonositot
anélkil, hogy az Gsszes ra valé hivatkozast at kellene {rjuk.

| | A ®
10 2005-2006/1



— [BITMAPS]: Ha a help-dllomany olyan képeket tartalmaz, amelyekre
hivatkozunk, ezeknek a bitmap allomanyoknak a nevét és elérési atjat fel kell
tintetni ebben a cikkelyben (ha mar nincsenek feltintetve az [OPTIONS]
cikkely BMROOT vagy ROOT opciéjaban.).

— [BUILDTAGS]: Ha a forditishoz cimkéket hasznaltunk, ezeket fel kell
sorolni ebben a cikkelyben. Legtébb 30 forditasi cimkét definialhatunk,
soronként egyet.

—  [CONFIG]: A help-kérnyezetet itt lehet atdefinidlni, és itt kell megadni
azokat az utasitasokat, amelyeket a help inditaskor végrehajt.

—  [FILES]: A help forrasallomanyait itt kell megadni, ha nincs teljes elérési it
megadva, a ROOT opcidbeli informaci6 alapjan keres. Ez az egyediili cikkely,
mely nem hidnyozhat a projektallomanybol.

— [MAP]: A kontextusfiige help megvalésitasdhoz ebben a cikkelyben
kontextus-szamokat rendelhetiink az egyes azonositékhoz.

—  [WINDOWS]: A helpben hasznalt ablakok jellemzsit tartalmazza, mint
példaul az ablak kezdSkoordinatait, szélességét, magassagat vagy szinét.

—  [OPTIONS]: A helphez kapcsol6dd informaciokat tartalmazza. A kévetkezd
opciokat allithatjuk itt be:

*  BMROOT: a képek elérési utvonala.

e BUILD: a leforditandé témak.

*  COMPRESS: csomagolas.

*  CONTENTS: tartalomjegyz¢k.

e COPYRIGHT: megjegyzést ad hozza a szerz6i jogrol szold
informaciokkal.

*  ERRORLOG: hibaallomanyt general.

*  FORCEFONT: egységes betitipus hasznalatat kényszeriti.

e ICON: a help ikonja.

*  LANGUAGE: a kulcsszavak rendezési abécéjét pontositja.

*  MAPFONTSIZE: a betiméretek transzformacidit kezeli.

e MULTIKEY: a t6bbszoros kulcsokat kezeli.

*  OLDKEYPHRASE: az 4j vagy a régi kulcsok tablazatinak hasznalatat
ellen6rzi.

*  OPTCDROM: CD-ROM-ra optimalizalja a helpet.

*  REPORT: a forditas hibatizeneteinek megjelentetését ellensrzi.

e ROOT: a help-dllomanyok kényvtara.

*  TITLE: a help-ablak cimsora.

*  WARNING: a forditas hibaiizeneteinek megjelentetési szintjét dllitja be.

Példa projektallomanyra (compgen.hpy):

[OPTIONS]
TITLE=MyHelp
CONTENTS=contents
COMPRESS=TRUE
OLDKEYPHRASE=0ff

COPYRIGHT=Copyright (c) 2005 by Kovéacs Lehel
BMROOT=d: \works\help

[CONFIG]
BrowseButtons ()
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[FILES]
help.rtf

[BITMAPS]
green.bmp
time.bmp
memory .bmp

[MAP]
time 1
lex 2
as 3

Képek hasznalata helpekben

Képeket haszndlhatunk egyszert illusztralds céljabdl, de kulcsszoként vagy
hipergrafikaként is mikoédhetnek. A kévetkez6 tipust képallomanyokat hasznalhatjuk:
bmp (bitmap), .dib (device independent bitmap), .wmf (Windows metafile), .mrb
(multiple resolution bitmap), vagy az .shg (segmented hypergrahics bitmap), mely a
Microsoft Hotspot Editor segitségével hozhaté 1étre.

Kétféleképpen rendelhetiink képeket help allomanyokhoz:

— A kép direkt beillesztése a szévegbe.

—  Hivatkozas altal.
Ha hivatkozas segitségével illesztjik be a képeket a szvegbe, a kovetkezd
lehet6ségeink vannak:

—  {bmx bitmap-illomanynév}

—  {bmxwd bitmap-dllomanynév}
ahol az x karakter ,,I”, ,,t”” vagy ,,c” lehet, attdl fiigeben, hogy balra, jobbra vagy kézépre
akarjuk igazitani.

A kép direkt beillesztésének elonyei:

—  Haa forrdsszévegben jelen van a kép, jobban atlatja a help tervezdje.

—  Nem kell a projekt allomanyban kiilén megadni a képek elérési utjat.

Hatranyai:

—  Ugyanazon kép t6bbszoros felhasznalasakor né a help allomany mérete.

—  Ha a grafikus objektum mérete tullépi a 64K-t, a forditd hibat jelez.

A rdhivatkozdssal tirténd beillesztés eldnyei:

—  Forditaskor kisebb meméridt igényel.

—  Ugyanazon kép a szévegallomany t6bb kilénb6z6 pontjabdl is meghivhato.

— A képallomanyokon modositani lehet anélkil, hogy moddositanank a
szovegallomanyt is.

—  Hasznalhatunk hipergrafikakat.

—  Olyan grafikai objektumokat is felhasznilhatunk, melyek mérete nagyobb
64K-nal.

Hatranyai:

—  ahelp ir6ja nem latja a képeket tervezéskor.

— A projektallomanyban kilén meg kell adni a képek elérési atjat.
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Csak balra, jobbra vagy kozépre lehet igazitani, mas pozicioba nem lehet
beilleszteni.

Help makrék hasznalata

Ha azt akarjuk elérni, hogy egy parancs az egész helpre érvényestljon, ezt a
[CONFIG] cikkelybe kell beiktatni. Ezeket a parancsokat a help-allomany minden egyes
4j témajanak a megjelenitésekor végrehajtjak.

Ha csak egy bizonyos téma megjelenitésekor akarunk egy adott utasitist

végrehajtani, a ,,!

>

kontrollkédhoz csatoljuk a kivant makrot.

Megtehetjiik azt is, hogy egy kulcsszé kivalasztasakor aktivalédjon egy makro, ennek
a megvaldsitasa érdekében rejtett szévegrészként tegylink a kulesszé utan kozvetlentil

egy ,,!

jelet, majd irjuk utana a help-parancsot, vagy parancsokat ,,;’-vel elvalasztva.

Fontosabb WinHelp makrék

Back(): A history-lista el6z6 témajat jeleniti meg.

BrowseButtons(): A help f6ablakaba keres6gombokat rak ki.

Contents(): A tartalomjegyzéknek definidlt témara ugtik.
DestroyButton("azonosit6"): Kitrol egy gombot.

DisableButton("azonositd") vagy DB("azonesité"). Deaktival egy gombot, mely
tovabbra is lathaté lesz, csak nem lehet kivalasztani.

EnableButton("azonosité") vagy EB("azonositd"): Aktival egy el6zdleg deaktivalt
gombot.

Next(): A sorszam szerinti kévetkezé témara ugrik.

Prev(): A sorszam szerinti el6z6 témara ugrik.

Search(): Megjelenteti a keresGablakot.

SetContents("dllomany", sorszam). A parancs kiaddsa utin az allomdnyban levé
adott sorszamu téma lesz a tartalomjegyzék.

JumpContents("dllomanynéy”): A  megadott help-dllomany tartalom témajat
jelenteti meg,.

JumpContext("dllomanynéy”, sorszam). A megadott help-allomany sorszam témaéjat
jelenteti meg,.

JumpID("allomanynév", "témaazonosit6"): A megadott témara ugrik.

PopupID("dllomdny", "témaazonositd'): A megadott help-allomany téméjit egy
popup ablakban jelenteti meg.
ExecProgram("parancssor”,  display_state): A makré végrehajt egy Windows
alkalmazast. A paraméterként megadott display_state értéke a program
megjelenitésének maodjat hatarozza meg:

*  0: normalis allapotban,

*  1: minimalizalt allapotban,

e 2: kinagyitott allapotban.

Koviacs Lehel
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